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このたびはメガドライブカートリッジ 

「ハイブリッド•フロント J を 

お買いあげいただき誠にありがとうございました。 

ゲームを始める前にこの却 I 扱説明 II ?を 

お読みいただきますと 

より楽しく _ことができます。 
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あつ たたか はじ 

たちの熱き戦いが始まる 
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こっか きぎよラ 

国家から企業へ 

せいきいらい せか V 办くち たか 

世界各地で高 

みんぞく け V ざ V ぬいりつ のこ 

まる民族•経済対立は、残 

すく げんゆしげん かかくさよう 

り少ない原油資源の価格競 
争をきっ力、けに、同時多発 

てき ちいきふんそう はってん のち 

的な地域紛争に発展。後に 
「オイノレ•ウォー」と呼{ボ 
れる二度の紛争がこれであ 

さいきんへいき かがくへいき 

る0細菌兵器.化学兵器. 


げんてい6、く しよう げん 

限定^の使用、さらには原 

ゆ〇〇うしゎ おせん ひ 

油流出などによる汚染は非 
参戦国にも広がり、崩れか 

しぜ/>んきよう 

けていた自然環境のバラン 
スをいっそう悪{匕させた…〇 

とき ひへい こっか か 

この時、疲弊した国家に代 

しゃかい け v ざい さ3 

わって社会•経済を支えた 

せかいてき きぼ 

のが' 世界的な規糢をもっ 

ぜいき？ようぐん たこくせさ# u う 

大企謙多国籍企業であ 
った。そして、企!!のもつ 
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資本•資源を引き出させる 

かっこく S ぎようがわ きょだい 

ベく、各国は;1^1 側に巨大 

とっけん あた ひと 

な_を与えた。その一っ 

きぎようじえう きぎよ5 

「錢自衛法」により錢 

たい とう じえい9よく ほゆう 

は対テロ等の自衛力を保有 

のち き 

することとなる。後の「企 

ぎようけいさつたい はじ 

業警察隊」の始まりである。 

ニュー•フロンティア 

S ぎようぐん こケ岔き たん け v ざい 

功績は単に経済の 

ぶんや とど き 

分野だけに留まらない。企 

ぎよう けんき❶う S かん かつ 

業の研究機関で開発された 

C •うすいそけい 

「重水素系 エネルギーシス 
テム」はオイノレ ハ。 ワーを終 

えん みちび $どうし•よう けん 

焉に導いたし、軌道上に建 
設 された ステーション •コ 

じん5い あら 

ロニーは 人類に新たな フロ 

あた 

ンティアを与えた。そして、 
国連に代わって組織された 
「姬求浦完連合」により、 

だれひとりな え 

かつて誰一人成し得なかっ 

せか vc っか せいりつ 

た「世界国家 j の成立さえ 
可含 g になろうとしていた。 

き どうじよう ち!•うしん 

しかし、軌道上を中心とす 

きぎようぐん いぞんど たか 

る:^^の依存度力犒ま 

かんり せい 

るにつれ、これを管理•制 

ぎよ ち Mi ほかんれん 

御せんとする「卿求補完^ 

ご5 かくた♦いどく 0つ もと 

合 J と、拡大•独立を求め 

S どうきぐん みぞ 

る軌とは、その溝 
をミ荣めていくこととなる。 


たんじよう 

7—ンの誕生 


せいれ5 ねん S どう#ぎようぐん 

西暦224脾に軌道企業群 

ていじ S どう S 

より提示された「軌道企業 

V ちほうあん mi しや 4いた* 

自治法案」は、両者の間に 

けっていてき たいりつ う せい 

決定的な対立を生んだ。西 


曆2302年「オービタル•ウ 

せ!<>*1き ねん 

オー」、西暦230注电「ハンマ 
一•ウオー」、この二度にわ 

ち扣う きどうかんせんそう 

たる対^求•軌戦争は、 

あっとうてき きどう S ぎがわ lii 〇 

圧倒的な軌道企袭側の卿 J 

お けっか ろくだい 

に終わる 0 この結果、六大 

S どう S ねう ち Hi しん « 

軌道^を中心とした「軌 
道企業 i 家連合」 ( CoCo - 
ON ： コクーン)が発足〇軌 

どう S ぎようぐん どくりつ て 

道^^はっいに独立を手 

いっ^うち料う きどう 

にした。一方_は、軌道 

せんそう しよう おおがたこう 

戦争で使用された大型光 

がく いんせ S へいき 

学•隕石兵器(メタル•ハン 

じんた•い 

マー）により、甚大なダ'メー 
ジをこうむっていた。主要 

だいとし か V 功つ ひ ひか9 

な大都市壊藏陽の光は 

とど ii V たそがれ 

届かず、文字どぉり「黄昏 

じだい むか 

0 lWd を迎える。 

ちき的 ふっこう 

地球の復興 

せいれき ねん はんち•ようやく 

西暦2391年、「汎地球条約 
讎」 （ PETO ) 発足〇待ち 

のぞ せか UI っか たんじょう 

望んだ「世界国家」の誕生 
であったが 、実際にはコタ 

かい 

ーンの傀 f 晶でしかなかった。 

ぎ C 拳つ け v ざいしはい 

コクーンの技術.経済支配 


ち^う ふっこう おく 

により地球の麵力遇れる 

なか ちき的かくち ひとびと ささ 

中、地球各地の人々を支え 

せ1オ1き ねん はっそく 

たのが、西暦2421年に発足 

へんきようけ1ざいしえんきこう 

した「辺境経済^ 
(LEcSuS :レクサス）。弱 

しよう ほじょ 

ノ J 、 な力 ? らも、 PETO の W!j 
組綿 H ? ある。そして、その 

巧うしん はこ や 

中心となったのが「運び屋」 

よ ものたち せけん 

と呼ばれる者達0世間から 

だ ひとくせ ふたくせ 

はみ出した、 一 i 癖も二癖も 

れんち搴う 

ある連中であった……。 














あたら U だい 

新しし職戈へ 


レクサスおよび「運び屋」 

ど f ) よ < ち S 的 

の努力により、地球はゆる 
やかにではあるが、復興へ 

みち あゆ はじ 

の道を歩み始めた。これに 

たい かんり 

夕すしてコクーンは、「管^さ 

ち|雖う しじよう あし 

れた渺求」という市場を足 

ば かくだいつづ 

場にさらなる拡大を続け、 

かせい しんは 

火星への進出さえ果たしつ 

じん s い 

つあった。しかし、人類の 

た ま よくぼう とき 

絶え間なき”欲望〃は時と 

おお つ! e * と じしん s ざ 

して大きな爪痕を自身に刻 



みつける。そして•••新たな 

じだい うごはじ 

る「時代 J 力働き始めた。 

せねん かせい はっけん 

西暦251牌、火星で発見さ 

いせ V ばんめい いせき 

れた異星文明の遺^をめぐ 

こうせい ろく 

1 ーンをする六 

4いだ はげ そう 

養の間で激しい争 
，これが後に「ビ 
ッグ•ウォー」と呼 I 文れる 
戦いである。かろうじて内 
剖^裂た It はまぬがれたも 
のの、全コクーンとしての 

ぶってき I ；んてきそん奸い じんだい 

動.扁員害は甚大であ 

ち》»うあっとう *>的 か 

り、麟を圧倒した力は過 



去のものとなった-〇 
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とき げんざい ち、 s> う 

そして…時は税在、ところは地球 
タクラマカン砂说 

ちゆうおうぶ つらぬ ぶつしゆそうせんようどうろ 

その屮央部を ri くは物 fi : 輸送^川道路 

つうしょう / 

M 称「シルクロード•ハィウェィ」 
ものがたり 

.物語は 

_鑑まる 



，一^® 

■ 
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為 


そう さ ほう ほう 

操作方法 


そうさほうほう 

まずは、コントロールパッドの操作方法を 

せつめい つか かた おぼ 

説明します。使い方を覚えましよう。 





コントロールパッド 

かく つか かた 

各ボタンの使い方 

コント ロー ルパッドを、 
本体のコント ロール 端 
子1に接続し、以下の 
説明を見て操作をして 


ほうこう 

方向ボタン 


ーソ 


wmi 

かくしゆ 


モードや、各種コマン 
ドなどを選択するとき 
に使用します。また、 
ゲーム 中では、 カー ソ 




ください。3ボタンの 
コント ロール パッドで 
も、まったく同じ方法 
で操作がで吉ます。 


ルの移動をするために 
も使用します。 


C ボタンは 
ゲームの かなめ 
ゲームをする上で、一 
i 使用するのガ c ボタ 
ンです。このポタンで 
なにがでさるのか、ど 
んなコマンドが出るの 
かを把握し、スムーズ 
にゲームをしましよ^。 


スタートボタン 


[ゲームを^) §] 


ゲームを 始めると吉に 
畚尾します。 ゲー 厶中 

お し味う 

に押すと、フェイズ終 
了コマンドが出ます。 






















A ボタン _ 

[ゲーム $ にコマン ドをす] 


''インデックス〃で押すと、1つ前の画面 
に戻ります。ゲー厶中では、1回押すと室採 
マップ、もう1回押すと6つの補助コマン 
ド （ A ボタンコマンド）が出ます (— P 24)。 




使用しません 


B ボタン 


主に、コマンドのキャンセルを 
すると吉に使用します。ゲーム 
中に押すと、未行動のユニット 


けんしゆつ 


が検出できます(― P 26 ) n 



[コマンド礙 

コマンドゃ 

の決定をすると吉[こ劈用しま 
す。ユニット用の行動コマン 

ドも出せます (- P 27)。 









































はじ かた おわかた 

M # ゲ_ムの始め方と終り方 

•はじかたおわかた 

ここでは、ゲームの始め方、終り、方を 
説明します。手] I 頃にしたが’つて操作しましよう。 


はじ かた 

ゲームの 始め方 

がめん 

タイトル画面でスタートボタ 

お がめん 

ンを押すと、メニュー画面が 
tli ます。 mk - 決定後、以下 
を参考に操作してください。 



LOAD START 



セーブデータがある時に表示されま 
す。2つのファイルの中から、方向 
ボタンの上下で続けだいファイルを 
選択、 C ボタンで決定をして<ださ 
し、セーブをした時点の状況から、 
ゲームを再開することができます。 
セーブは、ゲーム中の A ボタンコマ 
ンドででき、 □— ドもゲーム途中で 
することができます (— P 24)。 


コート•フ7ィル进択 


〇 ; r r b I 1 PLY5 



INITIAL START 


b 初からゲー p を给めるモードです。 
このモードを選ぶと、ブ□□ーグ、 
シナ 1 」才1とス I -一 u - は進みます。 
P 12 からを參考にしましよう。 






















2 つのインデックスを臭る 


このモードでは、キヤラクター- r ン 
デックスと歴史年表がチェックでき 
ます s 方向ボタンで選択、 c ボタン 
で決定してください。 



C haracter index 

[キヤラクター•インデックス] 



登場人物の紹介です。シナリオに登場する前は、 
顔や名前が伏せてあります。シナリオ中に出て 
くると顔•名前が表示されるようになります。 
方向ボタン左右で人物の切り替え、 c ボタンで 
文の続きが読めます（戻るときは A ポタン ）。 B 
ボタンを丨回押すとインデックス画遠へ、もう 
I 回押すとタイトル画面に h ります。 


H 


ISTORY INDEX 

01史¥表] このゲームの蚤赛の M 垒をできます。 5® 

cm ば がめん 





ボタン上下で画面を スクロール させてください。 
方向ポタンを押しながら A ボタンを押すと早送 
りできます。，た、画面左にある枠をキーワー 
ド（色付き文字）の行にあわせて C ボタンを押 
すと、さらに詳しい解説が表示されます（戻ると 
きは B ボタン）。年表画面で B ポタンを押すとイ 
ンデックス画面に戻ります。 



おわ かた 

ゲームの 終り方 

しゆう9よう 

ゲームを終了するとき、デー 

のこ ばあい 

夕を残す場合はセーブをして 

でんげん き つづ 

電源を切ります0これで続き 

さいかいかのう 

から再開可能です （4 P 24)。 




























なが 

シナリオの流れについて 


ゲームは、1つ1つのシナリオをクリアしながら 

十す がいよう せつめい 

^めます。そのシナリオの概要を説明しましよう。 


がいりや〈せつめい 

シナ ')才の概略説明 

ここでは、シナリオ1の流れを紹 
介してい吉ます。流れをつかんだ 
ら、 P 14 に進んでください。 


シナリオ I 
曲溼のシルク CJ -- F ! 



シナリオオープニング 


シナ 1 」オタイトルの後、シナ 1 」 
オオープニングが始まります。 


ここで、ス 
I 、一 u - の 
流れを把握 
しましよ^ 

い P 14)。 




Mi 、 芩るいは装着する兵器と、 
それを受け持つキヤラクターの 
發を荇います。まだ、兵器の 
性能、キャラクターの能力もチ 


エックできます (— P 14)。 



そのシナ 1 」才での、勝利条件、 

鼓‘緩^、讎織などを裏奉 
(- > P 18) o 条件は、作戦開始後 
も A ボタンコマンドの条件 (—P 
26) で確認できます。 




轚 tu/jRfh^y ること《 
もしく u 敵指 - ズン)の史«< 
あるいは•枏 Am 以努の•力粟 

敗北条钭:シャ -u ラ于 •ムの 全 tt 

m - v 


は、上空を吹す外部モ 
呋诨に叫び声を上げそ 


あのコキブリ野®どちが*宙 
K なんて衿つてるらんか ! !J 























シナ 1 jtt 開始時、 ii の dgi 
力がある場合に表示されます。 
ただし、シナ u 才によつては、 

とち” みかた とうし•よう 

途中から味方が登場することも 
あります(― P 18)。 

ニットの— 

作戦準備で疫 f したユニットを、 
ますどこに ES するかを吳是し 
ます。そのシナ 1 J 才のマップを 
p こ入れ、作戦を i えてから e 
置をして < ださい(- > P 18)。 





ターンを進める 

ターンを進めます。基本的に、 
p 軍フェイスと敵軍フェイズを 
交互に繰り返します(- > P 20)。 


[ 自軍フェイズ itt 軍フェイズ I 



シナリオエンテ*イング 


シナリオ 2 を開始します。 




ケームすーノ く一 


で ±1 


き滅5 


負けると終わり 


タイトル画面になります。 




































%备 
% 


すす かた 

シナリオの進め方 


シナリオの概要を把握したところで、実際の 

すす かた しようかい 

シナリオの進め方について紹介していきましよう 


なが 

シナリオの流れや 


そうさ はあく 

操作を把握しよう 


ここでは、シナリオの流 
れにそって、実際にどの 
よろにシナリオを進めて 
いくかを操作を含めて説 


明していぎます。ちなみ 
に、各項目の番号は”シ 

なが 

ナリオの流れ ( P 12)〃 に 

たいおう 

対応しています。 


キャラクターと 

へいさ あいしよう 

兵器の相性 

兵器とキャラクターに 
は相性があります。な 
ぜなら、各キャラクタ 
一ごとに、得意な戦闘 
能力が股定されている 
からです。それぞれの 
キャラクターがなにを 

とぐい はあく 

得意とするかを把握し、 
より戦鬪能力の高まる 
兵器との組み合わせを 
股定しましよう。 


^シナリオオープニング| 

シナ 1 」オタイトル後のシナ 1 」オオー 
フニングでは、 C ボタンで次の画面、 
A ボタンで1つ前の画面、スタートボ 
タンで作戦準備画面になります。 


ギラつ < 太陽の下、荒野を© 
く-本め道...ヨー□ッバと 
アジアを結ぶ物資^送専用道 
路、通称 

r シルク□ード•ハイウェイ Jo 
そこ(こ、砂理を舞い上げながら 
ひ走る、一群の武装車®の ■姿 
があっ ’ fc … 


0 さくせんじ〇んぴ ■ 

作戦準備 I 

_とキヤラクターを組み合わせて、 
ユニット股定をします。ますは、方 
_ボタンで4つの中からコマンドを 
選択、 C ポタンで決定して<ださい。 

























兵器と人物の組み合わせ 

ほうこう C ようげ へいき せんたく 

ます、方向ボタンの上下で兵器を選巧、 
C ボタンで決定します。このとき方向 
ボタンの左右を押すと、武器データを 
切り替えられま亨;。キャンセルは巳ボ 
タン。次に、搭乗(装着)させだいキャ 
ラクターを、同じ方法で選択、決定し 
ましよ〇。これを操り返し、すべての 
ユニツトを股定するのです。なお、画 
面 下には、 データがゲージで表示され 
ます彳キャラクター選択時に方向ボタ 
ンを上下させると各キャラクターの能 
力が色違いのゲージで追加され、方向 
ボタンの左右で武器のデータが切り替 
わります。決定しだ組み合わせが琴こ 
いらないとさは、 A ボタン。待機中の 


一驚で、やめだいユニットにカーソルを合わせて C ボタンを押せば、 

あ かいじよ 


合わせ解除をすることができます。 


1$ 


のは、 



mi 


is ? 




畓み 


とう！;ようがめん みかた 

■搭菊の見方 

〇鵠 

❷ キヤラク ター 
❸ 兵器ナンバー 

へいさ なまえ 

❹ 兵器の名前 
❺ 兵器のタイプ 
❻ 武装のタイプ 
❼ カーソル 
❽ キヤラの名前 



❾ キャラのレベル 

ぶそうち衫 X $ なま尤 

❿ 武装中の武器の名前 

せんたくち癱う へいき なまえ 

❿ 選択中の兵器の名前 

せんたく％螓う なまえ 

❿選烬 中のキャラの名前 
❿ 選択中のキャラのレベル 

ぷさ めいち甘い 

❿ 武器の命中修正 (- P 16) 


❿蟬 からの防御修正 (— P 16) 

ぞさ めいち•うしせい 

❿ 武器の命中修正のゲージ 

芝. ぼ3ぎよせい 

❿踔 からの防御修正のゲージ 

▲ ひ$’り せんたくち嘩う へいさ いど 

❿銶 ねら J 択璁—の移動力、 
最大燃料、耐久度(― P 16) 


























-すす かた 

^ 勿シナリオの進め方 

m 



せいのうがめん ひ Z うじ 

性能画面を表示 


せいのう せんたく 

性能コマンドを選択すると、 

した がめん へい 8 

下の画面になのます。兵器 

せいのうがめん み 

の性能画面が見だいとさは、 
方向ポタンの上下でカーソ 
ルを移動、 C ボタンで決定 
して<ださい。キヤラクタ 
一の能力画面を見たいとき 
は、方向ボタンの右を押し 
てカーソルを右に移動させ、 

おな ほうほう けってい 

同じ方法で決定しましよろ。 




へいき せいのう 

兵器の性能をチェックする 

がめん し•よう!！う j 

画面です。あらゆる情報が 

(1 V > みかた おぼ 

入っているので、見方を覚 
えて<ださい。ゲーム中の 
性能画面ちこれと同じです。 




® ❿ ® 6❿ 0® ❿ 


〇 兵器の名_ 

へぃ S ぺつぶんるい 

❷ 兵器のタイブ別分類 (- P 53) 

❸ 兵器 一、 

❹ 移動できるマスの数値。ただし、敵 
の_囲6マスに優入すると移動不可 

へいき のこ ねん 1 )よう いどう》)ょ（ しょう 

❺ その兵器の残りの燃料。移動力を消 

ひ へ ほ 1*5 かいふく 

費すると減り、補給で回復 

へいさ いどうほラほうべつぶんるい 名‘ 

❻ 兵器の移動方法別分類(―マツブ） 

へいき たい！♦うどおうけう かいふく ^ 

❼ 兵器の耐久度。晒急で回復、0で碑壊 
❽ i (春崔)からの攻繫に対する防*正 

ちし•よう こうげさ たぃ ぽう^ a ♦うせい 

❾ 地上からの攻擊に対する防御修正 

夂ぃ ぺつ かくさいだいとうさいかのうすう 

❿ 搭載タイブ別の各最大搭載可能数 

うえ こうくうき けぃし文りパ 

(-> P 53) o 上から航空機 • 軽車両- 

1!岭1しゃ 》) よう 11へ M ^ 

重車両.歩兵.ド□ーン 
©兵 4が装 ife している武器のタイプ 

へい A そうび ぶ S しゆるい 

❿ 兵器が装備している武器の種類 

そらうら (H こうげきめいち？うり？ 

❿空 (宇宙)ユニツトへの攻擊命中率 

そうこう こうげさめいち！}うり;2 

❿ 装甲ユニツトへの攻擊命中率 

ひそうこう ころげ$めいち？5り P 

❿非 装甲ユニツトへの攻擊命中率 

ふね c うげ#めいち秦うり， 

❿艦 ユニツトへの攻擊命中率 

しゃていきよ 1 ) い Cli かんせつこうげ8かのう 

❿ 射程距離。 2以上は間接攻擊可能 

ぷ き もくひょう めいち W そくと二かんせ？こ2 

❿ 武器の、目標に命中する速度(間接攻 

げ？じ もくひょう う之つ、 

琴時は目標への命中率） 

❿武盏 1発が命中しだときのダメージ 

ぶさ さいだいだんすう こうげ# . § , 

❿ 武器の最大弾数。攻擊するごとに1 

へ ほ J ♦う かいふく 

すつ減り、補給で回復 






















キヤラク ターの 

のうりよくがめん 

能力画面 


キヤラクターの能力を見る 
画面 P す。ここにち、あら 
ゆる情報がた<さん入って 
います。ゲーム中の性能画 
面もこれと同じです。 



げんざい よこ けってい 

現在の横ならびで決定 


残つている兵器やキャラク 

よこ なら ど今し く 

ターを、横の並び同士で組 
み合わせます。このコマン 
ドを選択すると、自動的に 
待機中の一覧が出ますので 

かくにん なお 

確認をしましよろ。やり直 
す場合は、キャンセルする 
ZL ニツトにカーソルを合わ 
せ、 C ボタンを押せば組み 
合わせ解除になります。 


_ , . ツフ W めん みかた 

■キヤフクター能力画面の見方 



❶ キヤラクターの名前 
❷ キヤラクターのタイフ別分類 
❸ キヤラクター 

❹ キヤラクターの現在の経験値 
❺ キヤラクターのレベル。経験値がだ 
まると上がる （ E から奉）。それによ 

いか のう9よ< 

つて以下の能力もアップ 
❽空 (雜)的の細 
❼ 地上からの攻轚に対する防御修正 

_ そ土 . 1めい uu ♦うせい 

❽空 (宇宙):!ニットへの命中修正 

U こう めいち參うし豪うせい 

❾ 装甲ユニットへの命中修正 

❿鎖ュ ニットへの S 繼 
❿艦 ユニットへの命中修迮 

せつこうげきじ めいち的そくど L ♦今せい 

❿ 直接攻擊時の命中速度の修正 

かんせつこうげ S じ めいち H う9つ I♦うせい 

❿ 間接攻擊時の命中率の修正 





厂 

4 4 4■んムぃ 1^™ 

作戦開始 

さくせんかいし 

| 


作戦を開始します! 



すべて g 金し終わったら、择右を遠 M 、 
c ボタンを洚します。なおで 
3ぞ一匕ボタ>を舜すと、 iiii •M 
開始を続けて行いますのでしましょろ。 
























^ シナリオの進め：^ 


« 产 ■ 




し•ようけん 

条件 


シナリオでの、ブレイヤーの廡利 

m-Bm-mmrnm 

されます。峯祥は、ゲーム宏 
ボタンを2回押しだときの条件コ 
マンドでも見られます (— P 26)。 


联利条 ft: マ”ア f«(Y:36) から 

Sg3AR 出させること。 
もしくは敵指搜官⑺—ズン)の鞠。 
あるいは敵指齡以外の肋© So 

敗北备件:シャーリラチームの全哀 

作敷時0:15^—ン 


t ょうりじょうけん じょうけん 

M 利 S 件/そのシナリオをクリアするための条件 


設恥 i 禅/そのシナリオでゲームオーバーになる条件 


作 時間/そのシナリオをクリアするための制限ターン 


0 しょきどうめ V せいりよく 

初期同盟勢力 


^画面で C ボタンを押すと、初 

き y うめいせい 9 パがめん で み.ぎ 

期同盟勢力画面が出ます。右の画 
詰の、、丫1〃とは黄色のク*ルーブ 
1、そのはグルーブの名前です。 
ブーム革では、同盟関係の表が表 
条されます(- > P 26)。 まだ、 A ポ 
タンを押すと条件画面、スタート 
ボタンを押すと次に進みます。 




はいち 

ユニッ トの配置 


M 雈をしたュニツトを配置します。 

に、ユニツトを配置できるエ 
U ァが i るされ、作をし 
ないとユニツトの一 m 画面になり 
SS 。 で tes する石ッは 
iiR 、 決定し、マツ:？画面に装置 
するのです。詳しい手順は、右べ 
ージを参考にして<ださい。 

























❶ 

ユニットを 

親する 


ますは、豆^)ボタンの 
上下で、配置しだい:！ 
ニットを選択、 C ボタ 
ンで決定しましよろ。 

がめん みかた 

画面の見方は P 25 です 。I 


c ir.jii : :n_ nr:ri 胃簋_ く j ■ n iy*p : I 

1 : | 

■：：：；；；：' 

1 


9 




配齧しだい埸所にカー 
叫， ソルを合わせましよう。, 

酉2置するだだし、ユニットによ 
4居を巧は、記置できない 
地形もあります。 


❸ 

ユニットを 

記產する 


場所を決めたら C ボタ * f 
ンで決定。決定後、取 
り消しをしたいときは、 

ュニツ トに カーソルを 
合わせて A ボタンです。 


❹ 


上の手順で、すべての 
ユニットを配置して< 
酉2置を ださい。良ければ決定 

錢 する で、やめると ？ は中止 
で C ボタンを押します。 



ゲームスタート 




スタートボタンで自動配置ができる 



i ‘，| ill _ —II "I" ii 難 ^i^|j 

iMlTllllMHll 


ユニットを配置するとき、マップ上 
でスタートボタンを押すと、まだ一 
M に残つているユニットを、ランタ 
△に自動配匾することができます。 
中止か決定かの選択をし、 C ボタン 
を押して決定して<ださい。 



置のプロセス 































^ シナリオの進め方 



ユニ;^卜を荇動させな贫ら、ター 
ンを進めていきます。各シナリオ 
ごとに ii ターン数が股定されて 
いますので、上手に作戦を立てて 
クリアしましよ〇。ターンの進め 
岩は、 P 22 を参考にして<ださい。 



ひょう I ? 

フェイズ&ターン表示 
ます、どのフェイズの何ターン 
目かが表示されます。通常は、 
一_朝めに自軍フェイズが表示 
されます (— P 22)。 

じぐん 

自軍フェイズ 

&に、自軍ユニットの行動を開 
始します。移動や攻擊など、い 
ろいろな行動があります。作戦 
を S 荇しましょう(― P 22)。 

M 輩フェイズ 

敵軍フェイズの開始です。敵の 
動向を見極めましょう。また、 
A ボタンコマンドの一部なら、 
ここで出せます (— P 37)。 

絡/編フェィズ 

味方穸敵の萃援があるとき、自 
軍や敵軍の間にフェイスが入り 
ます。どのよ〇に入るかはシナ 
リオによります (— P 37)。 






























か ばあい 

勝った場合_ 


JjJ シナリオエンディング 


4負けた場合 

ゲ ムオーバ 


シナ U 才の条件をクリアすると、 
そのシナ 1 J 才のストー IJ 一が展 
開します。 C ボタンで次の 、 A 
ボタンで前の画面、 スター トボ 
タンで次のシナ U 才です。 


シャ—リラ■チ，ム丨こ玄之承 
ビーターを加えた一行は、沿® 
した車体の修理や ® の手当も 
そこそこに、その塥を纽れる。 

夕日の中、ひたすら走り镐 d 
る磨体0シャ-•リラは肋丰席 r 
おし黙つたまま、時おり外部モ 
ニタ -4 こ目を走らせるのみ，" 


敗北条件を満たすか、制ター 
ン内にク U アで癸ないと ゲーム 
オーバーです。条件によつては、 
制限ターンをすぎてち ゲーム オ 
-I \_一にならないことちありま 
す。 


ft •し < 力つき/,… 冏。 

金（は 

か弱い抵筘に過 声•な•かった.永た一つの 
梅が閉じられ， 

物語 (.1 ごごで•終わる… 


次のシナリオ 

ストー u —の M は、玆のシ 
ナ u オガ始まります。どのシナ 
u 才の進め方も同じなので、ま 
た田(->卩彳4)から操作を&めて 
<ださい。 


タイトルに戻る | 

ゲームオー/ '(一のメッセージ画 
面でスタートボタンを押すと、 
タイトル画面になります。11^0 
から始めるか、与ーフしだ続き 
から始めるかを選びましょろ。 



勝敗の行方 


戦®^次 






















すす かた 

ターンの進め方 


すす さまざま そうさ ひつよう 

1ターンを進めるためには、様々な操作が^必^に 

しょうさい せつめい 

なります。ここではその詳細を説明しましよう。 


なが 

1ターンの流れや 
操作を把握しよう 

ゲームの流れの中で、ターンを 
進めることは重要なボイントで 
す。操作を覚えてください。 



__ ひょうじ 

n フェイズ&ターン表示 


織したユこットの論が防すると、 
いよいよ秸8の挎 ii 龜です。ます、 
ターンが惡まる前に、フェイズ&夕-: 

0ようじ で 时9 げんざい t 之 

ン表示が出ます。左が現在のターン数、 
fe ガフェイズの名前。この画面は、フ 
ェイズの会這)りにな 1 0、自動的に切り 
替わるので特別な操作はいりません。 


H 自軍フェイズ 

-輦フェイズでは、自軍のユニットを 
衿©させたり、情報を得たりと、ブレ 
イヤーが自由に操作をすることができ 
ます。大きな流れは右のよラになつて 
いて、叁輦のフェイズ中にできること 
はだ<さんあります。ここでは、その 
M 好なを、フェイズの流れにそつ 
てしていきましよラ。ちなみに、 
フェイズ$、画面下のウィンドウでス 
I -一 ij 一が展開されることがあります。 



ズの流れ 


1つ目のユニッ ト選択 


1ニットの行動決定 




H こうげ s 1 [ 甘んとう 

攻擊 


I のこ こうどうけつてい1 

|残りの ユニッ トの行動決定| 

rz ,, 

[ 自軍フヱイズ終了 | 






































きほん みかた 

■鉢ウインドウの見方 



〇界在 カーソルのある位置。 x ( 横)產 
標と丫 (縦)座標で表示 
❷ そのマツフの名前 
❸ 現在のフェイズの名前 
〇 現在のターン数/最大ターン数 
▼カーソ j レ位置にユニツトがある揚合 
❺ ユニツトの名前 
❻ 搭乗 (装着) キヤラクターの名一 
❼ 現在の経験値(パー表示） 

げんざい たいI•う e さいだいたい M3 ど へ 

❽ 現在の耐久度/最大耐久度。減るにし 

a ようじ いろ へんか 

だがつて表示の色が変化 
❾ ユニツトが所属している勢力 
❿ 搭乗 (装着) キヤラクターのレベル 
❿ カーソ)レ位置の地形 
©カー ソ)レ位置の地形の名前。占領可 

9うち•けい ばあい みぎ せん9ようせい9よく S ごう 

能地形の場合は右に占領勢力の記号 
(記号がどのグフを指すかは A ボ 

かい CM けん かくにん 

タン2回の条件コマンドで確認） 

ちけい ぼうぎよし》5せい せんとうじ 

❿ その地形の防御修正。戦闘時、この 
数値の分だけ御修正される 


つ 目の] ニッ トを 


ます、どのユニットを行動 
させるかを、方向ボタンで 
カーソルを移動させて選択 
します(画面の下に ZL ニット 
の情報が表示)。このとき、 
カーソルを隅々まで移動さ 
せて、作戦を立てるといい 
でしよう。なぜなら、1つ i 
の：！ニットでも、移動させ 
る湯所を間違えると後の S 
略に響いてしまろからです。 
ユニットを選択したら 、 C 
ボタンで決定して<ださい。 

がめん D だ9うえ こうどう 

画面の左上に、行動コマン 
K ( C ボタンコマン K—P 
27) が出ます。 



らけいこうか 

地形効果について 

作戦を実行するとき、とても重要にな 
るのが地形です。地形の持つ防 fe ] 効果 
p よ:つて、同じユニツト同士でも防§ 
力が変わつて<るからです。移動する 

さい ちけい ぶんこうりよ 

際は、地形も十分考慮しましょう。 





















^ 9 1 分に 

^ ターンの進め方 

蘑 




画！ニットの 

一し衿 I を決める 

痴 こ、 ユニットの行動を決めます。こ 
こでは、 C ボタンのコマンドだけでな 
ぐ、 A ボタン、 B ポタンのコマンドに 
ついても説明しましよう。 




ゲームを 補足す る 補助 コマンド 


A ボタンを1回押すと、縮小マツ 
ブが表示されます。カーソルを移 
-し、 C ボタンで決定すると、そ 
のェ |J アのマップになります。 



>2 


かいお とき 

_甲した時 


螽小マッブが出ているとき、もろ 
1SA ボタンを押すと、6つのコ 
マンドが由ます。それぞれの説明 
については、以下のとおりです。 



fe 録 


セーブ•ロードを行う 

セーブ/□ードを選択 
し、 C ポタンを押すと 
ファイル画面になりま 

ほぅこぅ L ••よぅ JL 

す。方向ボタンの上了 
で MM、c ボタンで決 
是すれば、セーフ/□一 
ドができます。 

















































マップ 



on l ； 

イメージマツ: 7 ^ 示 

iiiMB している、シナ^！オマツ 
プ全体が表示されます。点滅して 
いるのはユニツト。それ以外は、 
占領可能地形です。色は、各グル 
ープの:！ニツトの色と同じです。 

じぐん いちらんひょう Oli U 

自軍 ュニツ トの一覧表を表示 

ii ュニットの一鐘 i です。カー 
ソルを合わせて c ボタンでその:！ 
ニツトが表示され、 A ボタンで性 
能画面になります。スタートボタ 
ンを押すと並び順を変更できます。 




いちらんひようがめんみかた 

■一覧 黄！®の見方 

❶全ユ ニットの通レナ 
ンパー 

❷ ユニットの名前 
❸ 現在の耐久度。 k る 
にしだガい色が変化 
❹ 現在の燃料。減るに 
したがい色が変化 
❺ x 座標位置 

ざひよういち 

❻丫 座標位置 
❼ 搭載しているユニッ 
卜の数 ( x で表示） 

❽ 搭乗(装着）しているキヤラクターのレベル 
❾ END :行動済 GO :未行動 TRN ： 搭載されて1\5 OUT ： 脱 tJ 
❿ カーソ〗レ位置のユニット名.搭巢者.耐久度.移動力.燃料 
❿ カーソ』レ位霪のユニットが装備する武器の種類とその弾数 
❿ カーソ ) レ位置のユニットが現在搭載しているユニットの惘報 






































































■ft か 

-ン 


ぜんほ 

全補 





じようけんどうめ v 办ん i ナい ひようじ 

条件•同盟関係を表示 
^が表示されます。ここで C ボ 

お げんざい どうめいかんけい 

タンを押すと、現在の同盟関係が 
出ます。この表によつて、敵か味 
B かがわかるようになつています。 


ほき ft うかのう ぜんほ讨う 

補給可能ュニットの全補給 

このコマンドを SM すると、条ユニットで、補€可能な 
こいる室ユニットの龠絡をすることができます。これ[こ 
より、=4為絡を SM 、 吳崔してから、改めてユニットの 
蘇を決めるといろ手間がな<なります。 


きのう L かんきょうせつてい 

機能) 環境設定をする 


このコマンドでは、 ゲーム 中の環 

I ようせつてい • 劣う 

境を股定することができます。方 

こう I;ようげ こうもく せんたく 

向ポタンの上下で項目を選択 、 C 
ポタンで変更して < ださい。 


システム 
サウンド_ 


載 S 速度通常 


so ライン除 X 


サウンド/ゲーム中の音楽を入れるか入れないかを選択 
•織 <7)3 タイプから ■ 


SQ ライン 


/スクウェアラインを出すか消すかを®^ 


未行動ユニットのチヱック 



日ボタンを舞すと、未行動ユニットの確 
驗ができます。画面下のウィンドウに、 
岩の H ® と同じメッセージが出たとき、 
C ボタンを备すと、カーソルが未行動ユ 
ニットに移!！)、巳ポタンを押すともとの 
iis に M ります。また、すべて行動済み 
のときはそのことが表示されます。 














































C ボタン 


行動コマンド 



未行動のユ子ットに カーソルを 备; P せ、 
g 甲タンを#すと Si コマン k が i れ、 
同時にユニットの情報ウィンが窺れ 
ます。それぞれのコマンドをすると 
きは、方向ボタンで選択、 c ボタンで 
しましよう。コマンドの檯類は、ユニッ 
卜やそのときの状況によって変わります。 


以ぅほう みかた 

卜の情報ウインドウの見方 


❶ カーソ)レ位置にある:！ニット 
の 

とうじ ii そう％ ♦< 

❷ 搭乗(装着）しているキヤラク 

なまえ 

ターの 名前 

げんざい たいビ へ 

❸ ユニットの現在の耐久度。減 
るにしだがい色が変化 

いどう，よ （ 

❹ ユニットの移動力 

げんざい ねん9よ3 へ 

❺ ユニットの現在の燃料。減る 
にしたがい色が変化 



げんざいそうび 

❻ ユニットが現在装備している 

ぷ# しゆるい のこ 

武器の種類と、それぞれの残 

だんすう 

り弾数 

げんざいとうさい 

❼ 現在搭載しているユニットの 

なまえいちらん 

名前 一驚 


カーソルを 動かして情報を得る 


敵などの:！ニツトにカーソル 
を合わせて C ボタンを2回押 

へいき せいのうがめん 

すと、兵器の性能画面になり、 
さらに A ボタンを押すと搭乗 
キヤラクターの能力表示と切 
り替わります。巳ポタンを押 
すと、もとの画面に戻ります。 

〇 C ボタン 峰 A ボタン 
























务办夕ーンの M め：^ 

m 






まずは、备 

^したいユ 
ニットを選 
M し、 c ポ 
タンを為し 

てください。 

すると、ユ 
ニットが备 
動できる範 

6が、萌る 

<なって S 
示されます。 

つぎ ほ3こ5 

次に、方向 
ポタンで力 
ーソルを動 
かし、 

M を 1 M し 
ましよう。 

4ければ、 
決定にカー 
ソルを合わ 
せて C ボタ 
ンを A して 
ください。 

いどうし 

移動終了で 
す。行動後、 

ュニットの 

左了に E の 
文字が表記 
されます。 


選択した移動先を 
キャンセルする。 

ュニットの# 

を決定する。 

ュニットの Si - 
面を確認する。 

敵軍のユニツトを 

こうげき 

攻搫する。 

せん9ようかのうちけい じ 

占領弓能地形を自 
軍の領地にする。 

ュニットを 
搭載する。 

搭載していだユニ 
ットを降車させる。 


ユニットを移動させる 


ユニットを動かすときは、移動 
コマンドを選択します。移動の 
Mi はます、コマンドを選 
n 錢し、_できる輪を 
S 杀して < ださい(明るいところ 
が移動可能)。次に、移動先に力 
ーソルを合わせて c ポタンを巧 
すと、ユニットが移動し、状況 
に応じて次のサフコマンドが現 
れます。コマンドは、方向ボタ 
ンの上下で選び、 c ボタンで決 
定して < ださい。 


移動後の7つのコマンド 






























mm 

キヤ >12 ルをする 


選択した移動先を、キャン 
セルすることができます。 
中止に力ーソルを合わせて、 
C ボタンを押して<ださい。 




いどろさき 

mm 


決定をする 


決定にカーソルを合わせて、 
c ボタンを押して < だ多し、。 
ユニツ トは、その湯で行動 
済みの状態になります。 



ュニッ トの 

せいのうがめんひようじ 

性飽画面を表示 


性能を見ることができます。 
兵器の性能画面のとき 、 A 
ボタン夸押すと、キヤラク 
ターの能力画面になります。 



こうげき 

攻撃 


敵のユニットを 

こうげき 

攻撃する 


敵軍のユニットを攻擊する 
コマンドです。戦闘につい 
ての詳しい説明は、 P 31 を 
参考にして <ださい。 



てき きち せん 

敵どを占領する 

の ® の奋ぃだ Si 岢 iAi を He し 、 i 
軍の領地にするコマンドです。制圧は、班兵 
タイブのユニットにのみでき、その地形に移 
動後、制圧コマンドを選択、◦ボタンで決定 
するとできます。なお、占領可能地形には、 
基地や補給所、ステーションなどがあります 
(― P 36)。 ここでは、補給や武装の変更がで 
きますので、できるだけ数多<制圧し、利用 
しながらターンを進めていきましよう。 























^ すす かた 

ターンの進め方 

為 



別のユニットに 

とうさい 

搭載する 



Mir 可 i ュニットに、ュニットを搭載するコ 
マンドです。ユニットを移動するとき、明る 
いスペースの中にユニットがあれば、それが 
搭載可能ユニットです。搭載したいときは、 
その:！ニットに力ーソルを合わせて c ボタン 
を押し、移動をして<ださい。次に、搭載コ 
マンドが出ますので、これにカーソルを合わ 
せてもう1 Ac ボタンを押せば、搭載するこ 
とができます。搭載すると、その時点で搭載 
した側もされだ_も、行動が終了します。次 
のターンで、移動をしましよう。ちなみに、 
ユニットの性能画面の w トウサイ"に、搭載 
できるユニットのタイブ(横に搭載できるユニ 
ットの M 失数）が表示されます(― P 52 X 


搭載したユニットを 

备ろす 


塔®しだユニットは、哮車；)マンドで降ろす 
ことができます。移動後、降車コマンドに力 
ーソルを合わせて◦ボタンを押して<ださい。 
次に、降車させるユニットを、方向ボタンの 
上下で選択して C ボタン。さらに、降車先に 
方向ボタンでカーソルを合わせて C ボタンを 
押しましよろ。これで、降車は決定され、降 
車したユニットと降車させだユニット双方の 
行動が終了します。なお、地球上で、マダム • 
ルイーズとシ ZJ レヴに地上車両を搭載 • 降車 
する場合は、、、クウコウ〃においてのみ可能で 

うちこラち•うぼかん なを、 

す。まだ、宇宙では、航宙®艦(スカラべ等） 
は、どんな地形でも搭載 • 降車 • 発進をする 
ことができます。 


発進 


とうさい はっしん 

搭載したユニットを発進する 


J 


されているユニットを為進させ、その上で行動をとらせ 
ます。させたいユニットを M び、 c ボタンで決定すると、 
そのユニットの行動コマンドガ表示されます。 


[3〇| THE HYBRID FRONT 


























攻 


敵のユニットを攻擊する 

Mi のユニットを、 Mi す 
るコマンドです。攻擊には、 
隣接した敵をねらろ直接攻 
擊と、離れた敵をねらろ間 
接攻擊があります。ここで 
は、攻擊コフンドによる戦 
鬪の流れを説明しましよう。 


- 

tiniii 

1 

凡 

^^TTca 

pilii 

圍 


D 攻擊コマンドを選択する 

ちよくせつこうげき ばあい いどう てき 

ます、直接攻擊の場合、移動して敵ユ 

りんせつ つぎ こラ 

ニットに隣接して<ださい。次に、攻 

げき で せんたく けつてい 

擊コマンドが出るので選択、決定しま 

かんせつこうげき ば せんたく 

す。間接攻擊のときは、その場で選択、 

けつてい 

決定です。 



.こうげ S ぶき せんたく 

&史驗 武器を選択する 
kilsA の SM 画®になるので、芳祕 

じようげ ぷ# せんたく 

ボタンの上下で武器を選択、 c ボタン 
p 決定しましよう。ただし、射程内に 
敵がいないと、エラーメッセージガ出 
ます。 



こうげきぶ S せんたく みかた 

■攻撃 Sggii 択ウイン 1 <ウの見方 


❶ 力ーソ)レ位置にある:！ニッ 
卜の簡単なデータ (— P 27) 

そうび ぶき なまえ 

❷ 装備している武器の名前 

ぷさ のこ だんすう 

❸ 武器の残り弾数 

ぷさ しやてい S より 

❹ 武器の射程距離 

ちバせつこうげさぶ S めいちき3そくど 

❺ 直接攻擊武器の命中速度 

かんせつこうげきぷ s op 

間接攻擊武器の命中率 



たいくうこうげ•じ こうげ礬かいすう 

❻ 対空攻擊時の攻擊回数 

_ たいちこうげきじ こうげきかいすう 

❼対 地攻擊時の攻擊回数 











































ターンの1め$ 





こうげき てき 

攻擊する敵ユニットを 


ち“せつこうけ5 

直接攻擊 


選択する 


カーソルを移動させ、攻擊する 
敵を選びます。このとき、ウィ 
ンドウ右下に攻擊命中率が表示 
されるので、確認後決定します。 
間接攻搫時も、カー v ル移動で 
攻擊目標の選択が可能。ただし、 
声射すると、敵 • 味方を問わす 
攻擊してしまろこともあります。 


隣り合った 

てきぐん 

敵軍ュニッ 
卜を 1 M 、 
決定します。 

かんせつこうげさ 

間接攻擊 

離れている 
ユニットを 

せんたく けつてい 

選択、決定 
します。 


□戦閼 を開始する 

ili シーンが、アニメーションで展開さ 
れます。下にデータが表示されるので、 
合わせて戦況を見守つて<ださい。 


■戦闘画面の見方 

〇 アニメーション画面 
❷ 耐久度とそのヴラフ 
❸ ユニットの名前 
❹ キヤラクター 
❺ キャラクターのレベル 
❻ キャラクターの名前,. 
❼ データ(下の表を参照） 


ATTACK 

i i a んこうげ s めい ？ *)，j めいせい 

武器の 基本攻擎 命中率 + キャラクターの命中修正 

DEFENCE 

ユニットの防御力十キャラクターの防御修正 

TERRAIN 

げんざい ばしよ ばうぎよせい 

ユニットが現在いる場所の防御修正 

EXP 

搭乗しているキャラクターの経験値 

TOTAL 

ぶ 5 こうげきかいすう はんてい 怒い1•的めい％つ 

武器 攻擎 回数を判定する 最終 命中率 


曲品 MdWt 








































_ せんとうしゆうりょう せんとうけっか 

日戦閼 終了（戦閼結果) 


戦闊終了後は、もとの画面に戻ります。 
ユニットは、戦闘を経て経験値が上がり、 
特に敵を破壊すると多くの fe 験値が得ら 
れます。まだ、耐久度が0になつたユニ 
ットは消滅。だだし、キヤラクターは兵 
器を失つただけなので、次のシナリオに 
は復帰します。戦闘中のアニメーション 
は、 A ボタンコマンド.の機能で弊闘速度 
を u 省略〃にすると省けます0高速〃に 
すると自軍ユニット以外の戦闘アニメー 
ション省略)。この場合、戦闘が終了する 
と、右の戦闘結果画面が表示されます。 



EXP (経験値)について 

キャラクターは、敵軍ユニットと戦闘をしだり、敵軍:!ニットを ife 
壊することによつて経験値を稹みます。そして、経験金がたまる 
と、レベルアッ:^をするのです。レベルが高<なると、そのキャラ 
クターの能力は向上します。特に、固有名のあるキャラクターは、 

思わぬ才能を発揮 
する可能性を秘め 
ています。ですが、 
自分の: I ニットを 

はかい だつ L 春つ 

破壊されて脱出す 
る、とい^ことに 
なると、ケガと精 
神的なショックに 
よつて、経験値が 
ゼロになります。 































^ すす かた 

ターンの進め方 







占領地や資材で補給する 

した SXi 、 ii 、 盖 A の弾数などを補するコマンド 
です。補給の内容は、その占領地形や補璋ユニットによつて 
異なります (— P 36)。 方法は、以下を参照して<ださい。 


せん9ようち 

-► 占領地で 

ほ * M 

補給する 


しざい 

—ユニッ トの資材で 

ほ**う 

補給する 


じぐん せん923 

自軍の占領 

ちけい ほ$»う 

地形で補給 

せんたく けつ 

を選択、決 
定しましよ 

ほ I •うご 

う。補給後 

おう！•うい 

は、急以 

がい こうどう 

外の行動が 

かのう 

可能です。 



a 

補給ユニッ 
卜が隣接し 
ているとさ 

ねんりょう だんすう 

燃料や弾数 

ほ,•う 

が補給でき 

ほ黍 

孝す。補給 
後の行動ち 
できます。 




しざいも ほ料う ほうほう 

資材を持っているユニットから補給する方法 


飛空母艦 

航宙母艦 =ぅち w ぼかん 

ユニットの種類/マタム•ルイー 
ズ、シム)レブ►空港にいるとき 
のみ、地上ユニットへの弾数、 

ねんりよう ほかのう い 

燃料の補垮贫可能です。それ以 
外では、航空ユニットへの燃料 
補給だけできます。搭載中のユ 
ニットは、自動的に補給します。 

ユニットの種類/スカラべ、スカ 
ラべ2、スカラべ3、コンテナ 
シッブ、ウィンストン►地上ユ 
;ットへの弾数、燃料の補崎可 
能。航宙ユニットへは、燃料の 

ほ M うかのう とうさいち的 

み補給可哮です。搭載中のユニ 
ットは、自動的に補給します。 

支援機し^^ 

地上母艦 ちじょぅぼかん 

ユニットの SS / ルフで、 
地上ユニットへの弾数、燃科の 
補給可能。それ以外では、航空 
ユニットへ燃料補給ができます。 

ZL ニットの種類/アウステルッ 
ツ、アルタミラ►地上ユニット 

だんすう ねん0よう ほとうさいち 

へ弾数、燃料の補給。搭載中ユ 
ニットは、自動的に補給します。 


























せいあつ 

制圧 


武装 


て 1 き きち せんりょう 

敵の基地などを占領する 

Si の螽也やステーション、ガレージなどを苫嶺し、 ii の 
费地防鯢マンドです(ず J 9 )。 シナリォにょっては、 ■ 
圧が勝利条件になつている場合もあります。 

きち ぶきへんこう 

基地などて武器を変更する 

苫嶺 Afe にぃるとさ 、 Si 
バックを持つている；ニッ 
卜は、装備している武器を 
変更できます。右の画面の 
とき、方向ボタンで選択、 
c ボタンで決定しましよろ。 



irijiiii!! 


峙特殊な武器について 

武器には、特殊な効果を持っているものがあります。僉盏の 
名前に以下の記号がついていだら、それが#装盘善です。 

いどうご こ3げさかのう かんせつこうげ S ぷ# 

〜 s :移動後も攻擎可能な間接攻拏武器 

U ぶん l«i I * どうじ i うげ#かのうみか fc t こ 

〜 R :自分の周囲6マスに同時攻轚可能(味方も巻き込む） 

〜 T :選択した方向へ3マス貫通して攻擎(味方も巻き込^;) 

〜 M :目標マスとその周囲6マスを攻擎する（味方も巻き込む） 


ほか とくしゆぶき いちれい 

その他の特殊武器（一例） 


EWW ►戦闘画面で、対空誘導ミサイルを一定率で！^れさせる 

, じつだんこうげ3 いつていかくりつ UY いちぷ おおがただん のぞ 

リアクティブ A ►実弾攻擎を一定確率で外れさせる（一部の大型弾を除く）_ 

DEW シールド ► 光学兵器（レーザーなど）による攻撃を二定確率で外れさせる 

たいくうゆうどう じつだん こ3がくへい S こうげ# いつ t いかく D つ はず 

デコイ►対空誘導ミサイル、実弾、光学兵器の攻擎を一定確率で外れさせる 
シザイ ► 補給することによって 消費する（武器ではない) _ 

タンク_丨つにつき一定置の燃料を追加する（武器ではない）_ 

火炎放射.マイクロウヱープ►敵軍ユニットの地形防御効梟を無効にする 

衛星レーザー.ミサイル►マップ上にランダムに攻犁する_ 

DRV ►ドライバーの意。ミサイルなどを電磁力で擊ち出す兵器 








































^ ^ ターンの進め方 

•身,^^ 






応急 


性能 


HP の回復をする 

たいI •うど 9 てあ•て 

耐久度のみ修理 • 手当をし、 
回摄するコマンドです。応急 
を Mk 、 c ボタンで決定して 
<ださし〉。ただし、そのフエ 
イズの行動はそれで終了しま 
す。航空機以外はどこでもで 
きるので、利用しましよラ。 

せ v めうがめん ひようじ 

性能画面を表示する 
Si 画®を表余、チ：]:ックす 

がめん はじ へい s せい 

る画 P です。始めに兵器の性 
能が出ますが、 A ボタンを押 
せば、キャラクターの能力画 
面に切り替わります。もとの 
画面に戻るときは、日ポタン 
を押して < ださい。 




せん n ょうち 

占領地について 


せんうちけい いちれい 

占領地形（一例） 


自軍の占領地では、 

ほ I ♦う ぶそう へんこう 

補給や武装の変更な 
どができます。ここ 
では、地球上の占領 
地の一部を紹介しま 
しよう。 



^5 

ステーション 

ち C よ5 たい $_} ど 

地上ユニツトの耐久度、 

ねん 1 ! J う だんすう ほ！*}か®う 

燃料、弾数が補給可能。 


ダン ヤクコ 

*> Zlb ねん9よう 

地上ユニツトの燃料、 

だんすう U M うかのう 

弾数が補給可能。 

« kl - 

mm mam 

ガレージ 

A 卫ュニットの》灾《、 

ねんだんすう ほ M うかのう 

燃料、弾数が補給可能。 

クウ:3ウ 

こうく*5 たい M うど 

航空ユニツトの耐久度、 

ねん 1 5Z3 だんすう ほ M3 かのう 

燃料、弾数が補給可能。 

" lr:r 

ペース 

-航箜ュニットの 
耐久度などが補給可能。 










































ぶりの:=ットの 

こうどうけってぃ 

7戈 る 

^ j ； のような手順で、ユニットに様々な 
行動夸指示して^:ださい。巳ボタンを押 
して右の画面が出れば、未行動：!ニット 
はありません。次に進みましよう。 

$軍フェイズを 

a 勝^る 

自軍フェイズを終わらせだいときは、ス 
タートボタンを押して<ださい。コマン 
ドガ出るので、決定にカーソルを合わせ 
て◦ポタンを押します。 



0||輦フェイズ 



自軍のフェイズを終了させ多と、敵軍のフェ 
イズ&ターン表示になり、琴の行動開始です。 
このとき、プレイヤーは一部の A ボタンコマ 
ンドの操作以外はできません。自動 el にどん 
ど~進みますので、ストー ij 一展開や戦闘の 
状況など、見逃さないようにしましよう。 


Q みかたてきえんぐん 

味方/敵援軍フェイズ 



自軍のフェイズや敵軍フェイズの_、まだは 

基いだ どうめいかんけい みかた てき えん 

間に、同盟関係にある味方フェイズや、敵の援 
軍フェイズが M 夭されます。フェイズの ii 
は、そのときのシナリオの流れによって会ゎ 
っていきます。ここでも、プレイヤーは 
の A ボタンコマンドの操作以外はできません。 


































し i ， /J m v • 

キャラクター紹介 


「ハイブリッド•フロント」には、たくさんの 

こせ v 飧た とうじよ5 

阃性豊かなキャラクターたちが登場します。 



成長が楽しみな 

なかま 

仲間キャラクターたち 

固有名のあるキャラクターは、 
一般のキャラクターよりも個性 
が強く、レベルアップによる成 
長がとてち楽しみな存在です。 
ここでは、そんな登場人物を少 
しだけ紹介しましよ5。一癖も 
二癖もある人物たちですが、才 
能を伸ばしてあげるためにも、 
愛情を持って育ててください。 



































シヤーリラ 


年齢： 26才性別：女 


たんどく せん この 

単独ゲリラ戦を好む 

はこ や 

運び屋チームのリ ー ダ • 


PETO 南アジア地区 
方面を担当する、運び 
屋チーム「ノワール」の 

たいねつせんとう 

リーダー。耐熱戦闘ジ 
ャケツトをまとつての、 
単独ゲ U ラ戦を好む。 
現在の PET 〇に見ら 
れがちな、歆.曽崔 

気質を毛嫌いしており、 
そうしだ類の人間に対 
しては皮肉の言葉を惜 
しまない。その□の悪 
さには定評 （7) がある 
が、実際には車両の整 
備をこよな < 愛する、 
もの静かな女性である。 




















てしよう：^ v » 

^ 4 キャラクター紹介 

為 


ノレ•ンムノ 


年齢： 27才性別： 


まァたトラフルが 
来やがった…… 


ね ひとよ 

根っからのお人好しで 

せん とくい 

ビークル戦などか得意 


現在は海面下の旧力 1 」 


總 L なほフル在ら難：免 

米国内で合計厂49年」 ^ 

えいぎようていししよぷん : 

の穹業停止処分に。そ ?» 

の後、アジアに渡今。 ji 

ホバーゃビーク 
闘が得意。 mw^tf 

れいせい ^^■ l ! 

るほどに冷靜にな. 〆 夕 

3ブだが、二_?5^ 

尸 z もぬ。睡製自 〆 if ] 
分の鹄戀纖•ぃ, 

h 

根っから，レィ j 



















はん せんとうさぶたい 

阿，_隊の兩 


生き残り 


神経を_化した反コク 
ーン戦闕機部隊「ナイ 
トシェード」の生き残 
り。カルカッタ騒乱で 

げんの t •よう し あ せん 

玄之丞と知り合う。戦 

とうき いがい へいさ ばんのう 

闘機以外の兵器ち万能 
にこなす。本来は頭に 
血がのぼると結果を考 
えない、「□よ0先に手 
が出る J タイプだが、 

げんの C よう はんめん J ようし 

玄之丞を反面教師とし 
て （ ！ ） 常に冷静であ 
ろう^:努めている。彼 
の過去についてはコク 
ーンのフラックリスト 
にも一切記録がな<、 
寧囡的な破壊の形跡が 
見られるといろ。 



年齢： 28才性別：男 



ド ヒ 0 —夕—•ケ^ン 



ご て3^^^ク 


やれやれ： 


41 
















しようかい 

在> キャラクタ—絡介 



せんとうしやりよう あつか た 



戦闘車両の扱いに長けた 

ねっけつろうじん 

熱血老人 


カルカッタ騒乱の首謀 

しや むすこふうふ し 

者だった息子夫碍の死 
をきっかけに、運び屋 
に身を転じだ元企業兵。 

こじんせんとう ほか せんとう k や 

個人戦闘の他、戦闘車 

9よう あつか た ごうかい 

両の扱いに長けだ豪快 

じんぷっ ち_うせいしん むす 

$人物。忠誠心から息 
子と和解せぬままに死 
別、後梅の日々を芦る。 
カルカッタ騒乱以降、 

もときぎようへい かたが t- 

元企業兵の肩書きの下 

おお かつビラか 0^ 

に多<の活動家をか易 
まラ。ピーターと組ん 
では各地の PET 〇が 
らみの紛争解決に現れ、 
逆にトラフルを大き< 
してしまう熱血老人で 
ある。 


_ 
























さぎよ 3 たいりつ Ui すうこつ 

企業と対立する小数国 
家を渡り歩いてきた元 

ようへいきょうかん C ようほうさ S 

傭兵教官。情報機器に 

いぞん へいき 

依存する兵器の扱いは 

にがて せんとうしや9よう 

苦手だが、戦闘車両 • 

C 的かき 4つか じつ 

重火器の扱いでその実 

9よ < み V だい 

力を見せる。この時代 

おお 1；2うほうせんそう しんか 

に多い情報戦争の進化 
について行けなかつだ 

ぶとうはじ》くれん 

タイブの、武闘派熟練 

へいし かてい えん 

兵士だ。家庭とは級の 

せいかつ おく 

ない生活を送つたため 
か、ジンを実の子供の 
よろに鍛え上げる。 





















ぼくせいせん 

朴正仙 


ねんれい さい せいべつ £んな 

年齢： 25才性別：女 



こうかん 

モジュールの交換により 
才_ル • マイティな 

のうりょく はっき さいじよ 

能力を発揮する才女 


PET 〇の政策方針の 
変更により解雇される 

つ3しよ3だん 

まで、レクサス通商団 
の通訳を勤めていた女 

せい がいぷぞうせつ 

性。外部増股モジユー 
ルを脳に接続すること 
が可能与:だめ、モジユ 
ールの交換により才一 
ル • マイティな能力を 

はつき のラない 

発揮する。また、脳内 
にメタ • チ 3 ムスキィ 
型言語中枢インブラン 

も おお げんご 

卜を持ち、多 < の言語- 
廂用語を操る。その能 

9よく I；ようひん 

力はもつばら「上品」な 
皮肉と、詐欺師顔負け 
の対人交渉に使われる。 



% 4キャラクター紹介 

m 



個人的に 1 Jt 
おつしやるとおりだと思います 


r 1 



















:•-. 一^^^ 


年齢： 21才性別：男 


^—— 
やってらん木一 V 


こじんせんとう この 

個人戦闘を好み 

とくしゅしゃりょう そうさ 

特殊車両の操作にも 

くわ ちょうしもの 

詳しいお調子者 


せいかつひほ 

生活費欲しさに、サイ 
モンのトレーラーを盗 
んで捕まり、なぜか運 
び屋の見習いとして彼 
に i え _ fc げられだ gl 

たんどく こじんせんとう この 

単独での個人戦闕を好 

ちようしもの 

むお調子者だ。スラム 

がい こどもじだい 

街でスサんだ子供時代 
を送つだため、击の中 

かま み けい 

を八スに構えて見る傾 
向があるが、根は人間 

ず しや*)ようせつとう I：よ UiM 

好き。車両窃盗の常習 
犯琴つだだめ特殊車両 
の操作にも詳しい。 






















普及率の离かっだランドマスターの 
後継機。 i 柒の金琴/フラ;^ 1 ック 
とセラミックの複合装甲に高分子索 

ざい くわ た “5こうぞう そうこう 

材のネットを加さ、多重構造の装甲 
としだ点が異なる。これに 

ふまん おお そラこう 

より不満が多かった装甲の 

よわ かいぜん たい 

弱さが改善され、対 

Iだんせいのう いう 

I 弾性能が60%以上尸 
ッブ。さらに、駆動 

けい こがたか 

-の小型化によって 
生じだスペースに八 
ードボイントを追加。 
、、ヴァイバー〃対装甲ミサイ 

ぷそう ひ 2U •奉んそうび 

ルなどの武装も標準装備。 



へぃきしょぅかぃ 

兵器紹介 


さいご かつやく へいき 

最後に、このゲームで活躍する兵器を 

いちぶ しょうかい さんこう 

一部だけ紹介しましよう0参考にしてください0 


しゅるい ほうふ とうじようそうちゃにへいき 

種類の豊富な搭乗(装着)兵器 

莫4は、タイプ別に分けると全部で18種類もあります。さら 
に、 il 別の知では約200種類にもなるのです。ここでは、その 

なか いちぶ しようかい 

中のぼんの一部を紹介しましよ 
う。また、1つ1つの特徴は、ゲ 
_厶$に見ることがでをる兵器 
の性能画面で確認してください。 

ちなみに、別紙のマップにもユ 
ニット紹介は載っています0 



[種別：ランドマスタ;7,] 

クロウラー II 璧 


不整地走行用の 

けいそうこう 

軽装甲トラック 





















[種別： iii ポッド] 

ブロウ ホーヴァ 


修理•補給設備もある 

いどうさちて3 しえんさ 

移動基地的な支援機 
2405牵の「嵌鬚•脏荽筌麟顯 

おおがたこうくうき かずすく たい 

により、大型航空機は数少ない「大 
置.高速輸送手段」となった。 a グ ij 
ユ フス〃は PET 〇軍で使われる:^ 

がた k えんき やくわり しゃ9よう へいいん ゆ 

型支援機で、役割は華両.兵員の轉 
送といろより、その高度な通信.情 

5うしよりせっび い いどうしれいぷ 

報処理設備を生かしての移動司令部 

てき せいかく つよ はん 

的な性格が強い。その反 

めん ゆそう9パ UUB おと 

面、輸送力が少々劣ると 
ころも。老朽化した、、グ 
U ユ フス〃始めその他の 

錄盛は、4答にょって S び論 
に供与されることもあり、一例とし 
て、、、マダム.ルイーズ〃がある。 




ホバー移動の 

たいそうこうしゃりょうようじばく 

対装甲車両用自爆ポッド 

軌道戦争後、 PET 〇でちサイバー 
ドローンの開発が模索されだが、戦 
争の後遺症と技術力の不足、敗戦時 

さどう ち Ci うあんぜんほしょう Ci うやく せい 

の「軌道 • 地上安全保障条約」の制 
限により、実用化はされなかった。 
しかしそこで培われた技術が生んだ 
もの…それが「自爆ポッド」である。 
一準の自己誘導爆弾だが、だだの 
誘導ミサイルと決定的に異な 
るのは、自己の判断で戦術を 

けってい ばあい ふくすう 

決定し、場合によっては複数のポ 

もくひょう こうげき せっきん 

ッドで目標を攻擊するか、まだ接近 
困難なときはトラップと化すことが 
できる点である。 
































、、トレーラー〃は、トランスポータ 

かもつとろさい ほんたい 

一と、貨物搭載のトレーラー本体か 

な ふせいちとうはせいこう“う 

ら成る。不整地踏破性向上のだめに 

あしまわ Si うか そうこう ついか 

足回り強化と装甲を追加してはある 
が、構造自体は20世紀のものと大差 
ない。通常の運び屋チームの構成は 

ゆそう ほ I ♦うよう 

輸送 • 補給用 
トレーラ 

だい 

-5 台、 



^ ^ へいきしょっかい 

ミ！办兵器紹介 


[種別：パンツァー] 

キルケニー 


ぜん：う 

全高 

ぜん^ 

ぶそう 

雜 


7.ぬ 


2.3^ 

3.51：; 

ほうとう 

レーザー{包塔 

け vc う ¢*5 

携行レーザー銃 
DEW シールド 

1?1知ん めい 

乗貝： 2名 




t うがくへいきせんそぅてぃ 

光学兵器戦を想定して 

せっけい せんしゃ 

設計された戦車 

施フィールド Ai は、地®と# 
体の間に相反す癸粒子を展開、車体 
を浮遊させる機構!:•ある。これによ 
り、放熱などの問題が起こらないホ 
パリンク*方式が採用できた。 v キル 
ケニー〃は、現在コクーンの主力戦 
車の座を占めており、攻防ともに光 
き兵器を意識し 
だ SS と 
1なつてい 
|る 0 



し•ぺつ いっぱんし，9ょう 

[種別：一般車両] 

トレーラー 


ふせいち そラこうかのう 

不整地でも走行可有巨な 

おおがたゆそうしゃ 

大型輸送車 













































24 f,T 
4 7 奴 

43 G ( 放熱板含まず） 
対縊用 マス， ドライパー 
対空レーザー砲 

めいさ t だい めい ン 

35^ (IkkUQ^) ^7/ 



_し♦べつ こうち耋うせんかん 

[種別：航宙戦艦：^0 

タイグレス級 

こうち!>うせんとうかん 

航宙戦闘艦 


[種別：自律型戦 M マシン] 

スクリ マ 


かんぜんじりっがた 

完全电律型の 

多目的のサイバードローン 

iSiira マシン、いゎゆる「サィ 
バード□ーン J は、もともと宇宙_ 
間 • 月面上での作業自動化のために、 
その開発ガスタートしだもの 。 mm 
の□ボットと違う p は、、、完全自律型" 
といラ点である。複数のドローンの 
A I が、協力してヾ頭脳〃ネットワ 
ークを構築。これにより各 一 

ド□ーンを制御する機構が xpu 
不要となる他、作業の裊/ AJ 

ぼ じどうてき ]J 

模によって自動的 // 

ほうしよ〇のう 1 )よく /€ f 

に情報処理能力を 
調整できる。 4/ T 1 


きょういてき せ1>めう ほこ 

驚異的な性能を誇る 

こうち》うせん 

航宙戦 

うち f 5 くうかんせんとう せんかん こうち¢3 

宇宙空間戦闘に、戦艦クラスの航宙 

かん ひつよ3 いな なが あいだ 

艦が必要か否かについては、長い間 

ぎろん げんざい うち争3せんとう 

議論されてさだ。現在の宇宙戦闘は、 

せんかん どうとう こうげき9ょく も しょうてい 

戦艦と同等の攻擊力を持つ、小艇が 

ちしん |»3 

中心である。つまり、タイグレス級 

けんぞう0ゆ3 8H だい Ii3 

の建造理由は、強大なコクーンの象 

ちょう ゆうのう しきかん とう！^うきかん 

徴、有能な指揮官の搭乗旗艦として 

いみあ つよ いっぽう たんじ 

の意味合いが強い。その一方、短時 

かん たいきけんない うんよろ かのう 

間であれば大気圏内での運用も可能 

せいのう 《ょ3いてき 

といろ性能は驚異的でもある。 






S00 0 

























_ へいきしようかい 

务41兵器紹介 


I m 

■ 戦 n 


:戦闘歩兵服] 

んとう 

闘ジャケット 


歩兵の身を％る 

ぼうだんふ■くいつ■しゅ 

防弾服の一種 


彦兵の機動性と生存性を高めるため 
の、一種の防弾服である。だだの防 
弾服と違ろ点は、バックパックの小 
型動力と袖のパワーアームで、これ 
により多少の重火器も簡単に操作で 
きる。脚部にもバワーアームを通し 
踏破性を強化しだものもあるとい〇。 
占領地形を制圧できるユニット。 


し♦べつ じそうほう 

[種別：自走砲] 

フェルティ匕 


しゃた w 户ん甘いど ナ:か 

車体完成度の高い 

じそうほう 

PETO の自走砲 


し♦ぺつ こうげきさ 

[種別：攻擊機] 

VTOL スリフカ 


すいちょ（り v ケぐ〇 く. 55かのう 

垂直離着陸が可能な 

くんれんようこうげきさ 

訓練用攻職 


PET 〇で使われている自走カノン 
砲。それ自体の性能もさることなが 

とくひつ しゃたい かんせいど 

ら、特筆すべきはその車体の完成度 

ふ•そうぷぶん へんこう たいくうせんとうしゃ 

で、武装部分を変更しだ対空戦闘車 

がた きみつしよ0 う % r 5 

型の % モンスーン〃、気密処理と宇宙 

くうかんそうび a どこ うち•うくうかんたいこうち^てい 

空間装備を施しだ宇宙空間対航宙艇 
攻擊車両、、気密型フェルティヒ〃は、 
コクーンでも広<採用されている。 


へい# げんけい こうげき# 

この兵器は、原型となっだ攻撃機 v ス 

すいちパりち♦くりく s こうしけんがた 

ij フカ〃の垂直離着陸機構試験型。 
地が k ぶした PETO にぉい 

すく せつび うんようかのう 

て、より少ない設備で運用可能な V 
TO L 機構にかける期待は大きかっ 

たいちこうげさぶそう とうさい 

た。し夕し、対地攻擊武装の搭-ス 
ペース装迅などマイナス点が目立ち、 

じっせんさいよう みおく くんれんき 

実戦採用は見送られ訓練機となった。 



し♦ぺっ せんとう S 

[種別：戦闘機] 

フエレンク 


デルタ状の機体を持つ 

たい3けんな i _ せんとうさ 

大気圏内戦關機 


かいはつ たい8けんないせんとうき 

コクーン開発の大気圏内戦闘機で、 
ようや < PET 〇軍に導入さ? T た 
もの。その機体はデルタ状で、航空 
食動あと航続距離に優れる。固定武 
S はラーク AAM と30\機関砲だが、 

ほか ついか でんしぼうがヒへ” 

その他にも追加 AAM や電子妨害兵 
器、追加燃料タンク用のポイントと、 
な武装体制をとることができる。 




















艦船級の宇宙戦闊におけるの 

し v ♦り/： だいこうけい おおがた9攀うし 

主カクラス。大□柽の大型粒子ビー 
ム砲は、中距離の射程範囲にあるも 
のすべてに威力を発揮する。まだ S 
ビ-ム.ガン 、 Bm 

げきよう たいち學うがた. 

擊用に、、ヴァルチヤ〃対宙型ミサイ 
ルを装備する。しかし、なによりも 
戦艦並みの耐久度が特 ii (である。 


し♦べつ こうち*うじ♦人ようかん 

[種別：航宙巡洋艦] 

きゅうこうち!》うかん 

バシス級航宙艦 


たい“うど たか 

耐久度の高い 

こうせIめうじ*んようかん 

高性肖 M 洋艦 


柯航宙小艇への攻擊を主眼としだ、 
s 機動兵器、'フ u アイ〃は、薛 
初期に開発された兵器である。しか 

ほんせいのう いま たか とくひつ 

し、その基本性能は今だ高い。特筆 
すべきは、自律照-機構垮載のミサ 
イルシステムで、高速移動のあとで 
も発射することができる。まだ、対 
地ミサイルへの変更も可能だ。 


[種別：航宙戦闘艇] 


フリアイ 


こ气？どィかせステムが自慢の 
高麵兵器 














へいきしようかい 

势办 兵器紹介 


I 


いちらん 


のタイプー覧 


各種兵器は、大きく 4つの夕 

ぶんるい 

イプに分類することができま 

ぶんるいひパ 

す。ここでは、その分類を表 

しょうかい 

にして紹介しましよう。 


いちらんひ2 3 みかた 

■一覧表の見方 

=麄袈には、4笨の綠タイブ、そのタイブの鵠線、■靜、 

&編の■が齢されています(魅マップも4ゎせて亂 


それぞれの兵器が、どんな名称 
で分類されているかです。 


補給を受ける時のタイプ 

かんてい ふね ほ J •う 

♦艦艇/艦に補給できる所、ユ 

ほ，♦うかのう こうくうき らう 

：：ットで補給可能•航空機/航 
空に補給できる所、ユニットで 

ほかのう こう上う しヤ吣う 

補給可能•へ 1 」/航空 • 車両に 

ほ J ♦う I #5 

補給できる所、ユニットで補給 

かのう ち C パ しゃほう 

可能•地上/車両に補給できる 

ところ ほ♦うかのう 

所、ユニットで補給可能 


はんてい ぶき めいら•うち こうもく 

判定される武器の命中値の項目 

かんてい ぷ S たいかん めいち 

•艦艇/武器の w 対艦〃で命中 

りつ はんてい こうくうき ぶさ 

率が判定される參航空機/武器 

たいくう めいち♦う9つ はんてい 

の * 対空〃で命中率が判定され 

そうこう ぷき たいこう めい 

る•装甲/武器の w 対甲〃で命 

串筆が_達される♦赤 fc 甲/武 

H たいじん めいちパりつ はんてい 

器の * 対人"で命中率が判定さ 

せいのうがめん かくにん 

れる※性能画面で確認 


IlSI'^cS 

極の装#は、 Mi できる最大数です。 


こづくろ S 

航空機 

けいしゃ^う 

軽車両 


毐 i 

ドローン 


¥m 



rf^®h 




























器 

夕 

ィ 

プ 

一 1 

覧: 

表 


S 器タィプ 

ほ 

補給区分 

: WiiM 


こうら*}せんかん 

航宙戦艦 


ii ' 

とラさいふか 

搭載不可 

ようかん 

巡洋艦 

Mi 

かんてい 

艦艇 

- '..ふか 

搭載不可 

くちくかん 

駆逐檻 

かんてい 

艦艇 


とうさいふか 

搭載不可 

こうち•うぽかん 

航宙母艦 

かんてい 

艦艇 

かんて v» 

艦艇 

とうさいふか 

搭載不可 

二うV♦うはうかん 

航宙砲艦 

かんてい 

艦艇 

かんてい 

艦艇 

こう、•ふか 

搭載不可 

i £ かん 

母艦 

M 箜 4 

こ *5 くう# 

航空機 

とうさいふか 

搭載不可 

、 kmm . 

こづくう S 

航空機 

ころ <5 « 

航空機 

HU 未奇 

デコィ！ 

こうくう# 

航空機 

こうくうさ 

航空機 

未奇 

IS ポット* 

ころくろ » 

航空機 

こ- :? 

航空機 

ドローン - 

B 

攻擊機 

こうくうさ 

航空機 

こラく*5 f 

航空機 

- 

せん fc う， 

戦闘機 

こ *5 くう， 

航空機 

こラくづ4 

航空機 

こうくラ《 

航空機 

M ヘリ 

ヘリ 


こラくラさ 

航空機 

觀ヘリ 

ヘリ 



こうち*うせんとうてい 

航宙戦閼艇 

ヘリ 

- ■ 、 

航空機 

こラ<ラ S 

航空機 

、 こうち*う：うげさてい 

, 航宙攻擎艇 

ヘリ 

こ-.，：-:‘ * 

航空機 

こうぐう# 

航空機 

卜ーチカ 

しう 

車両 

縫单 

SK 未奇 

ぜん;;•つじそうてい 

戦術自走艇 

レ，¢14 

車両 

そづころ 

装甲 

Mm 示奇 

パンツァー 

しゃりょう 

車両 

M 单 

M 車細 

せんし争 

戦車 

し/ Mri 

車両 

そろこづ 

装甲 

r •うし，？パ 

重車両 

そうこうし令，よう 

装甲車両 

車両 

そ *5 こ3 

装甲 

C •ういう 

盒 商 

たいくうせん t 伞 

対空戦車 

しゃりょう 

車両 

そ今こ今 

装甲 

しゃ 

重車両 

ほへいせんとうし争 

歩兵戦鬪車 

し争 

車両 

そ今こラ 

装甲 

MM 

戦鬪 マシン 

t 争92う 

車両 

そ 《5i ラ 

装甲 

ドローン - 

mi 

し♦，パ 

車両 


搭載不可 - 

たいくうじそうほう 

対空自走砲 

し， 1 Ji 今 

車両 

ひそうこう 

非装甲 

し m 

重車両 

じそうし之んはう 

自走支援砲 

車両 

非為 

mmm 

ゆそうしゃ7|う 

輸送車両 

しゃ幻う 

車両 


けいし f 0X7 

軽車両 

いっぱんしゃ 1 ^う 

一 般卓商 

しゃ^う 

車両 

ひそうこう 

非装甲 

けいし争りょう 

軽車両 

ほ 5*5 し争 

補給車 

し，《>1令 

車両 

ひそうこう 

非装甲 

けいし♦令け 

軽車両 

せんと'5 a へい 

戦鬪歩兵 

しゃ〇1 う 

車両 

im 4 

基 i 

こんいんほう 

牽引砲 

車両 

ひそうころ 

非装甲 

毐 i 一 


し争91う 

車両 

ひそうこう 

非装甲 



MEMO 


•ブロ ウホッパー 

ひそうこう し争，2う 

は非装甲の車両 


•U 人 0 しの補給 
区分はヘリ 


せんとう 

春 ジニーは 戦閼. 

U こうくう 

補給とも航空 

* いどう 

機/レール移動 

とうさいふ 

ユニット搭載不 
可能/ホイールビ 

ひそうこう 

—ストは非装甲 


► ガー ドボックス 

そ5こ i 

は装甲 


» モノポール 砲は 

とうさいふかのう 

搭載不可能 




















































し ようじょう ^ ちう V 

使用上のご注意 


•電源0 F F をまず確認/ 
力ートリッジを抜き差しすると 
きは、必ず本体 

の パ ワース イツ 
チを0 F F にし 
ておいてくださ 
い。 




•端子部には触れないで/ 
カートリツジの 端子部に触れた 
り、水で濡ら 
たりすると、故 
障の原因になり 
ます。 



•薬品を使って疼かな^、で./ 
カートリツジの汚れを拭くとき 
に、シンナーや 
ベンジンなどの 
薬品を使わない 
でください。 



春力—トリッジは精密機器./ 
落とすなどの強いショックを 
与えないでくだ 
さい。また、分 （ L 

かい ぜったい \ m 

解は絶対にしな -Tj 
いでください。 



參保管場所に注意して/ 

力一トリッジを保管するときは、 
極端に暑いとこ 
ろや寒いところ、 
の多いとこ 
ろを避けてくだ 
さい。 



•ゲームで遊ぶときは 

あそ へや あか 

ゲームで遊ぶときは、部屋を明 
るくし、なるべくテレビ画®か 
ら離れてください。また、 


ぶん 

10〜2盼 


のため、丨時間ごとに丨 
の休憩をとり、疲れているとき 
や睡目辰 F 足でのプレイは避けて 
ください。 


健康上のご注意 


つよ ひか , ） しげき てんめつ がめん み いちじ 

ごくまれに強い光の刺激や点滅、テレビ画面などを見ていて、一時 
的に筋肉のけいれん•意識の喪失等の症状を起こす人がいます。こ 

けいけん かた あそ まえ かなら いし そうだん 

うした経験のある方は、ゲームで遊ぶ前に必ず医師と相談してくだ 
さい。また、ゲーム中にこのような症1犬が起きたときは、すぐにゲ 
—ムをやめ、医師の診察を受けてください。 



メガドライブをプロジエクシヨンテレビ（スクリーンす妥影方式 

せつぞく ざんぞうこうう かめんや う の、 

のテレビ）に接続すると、残像光量による画焼けが生じる可 

のう ttv* せつぞく 

育&性があるため、接続しないでください0 






















セガ £； a イジ3イチレフォ 


セガからのホットライン。新作ゲ 
一厶ソフトや楽ししヽ情報を、どん 
どんお知らせしています。 

S i 011-842-8181 
im p. 022-2 的- 8181 
H 03-3743-8181 
舎舌善 058-704-8181 
^ m. 06-333-8181 
§ § 082-292-8181 
福岡 092-521-8181 


フター 


本 社〒144東京都大田区羽田1 一お客様相談センター 

フリーダイヤル兩0120-012235受付時間月〜金10:00〜17:00 (除く祝日) 
札幌支店〒〇 6 S 北海道札幌市豊平区豊平五条 3-2-34 aOll (841 )0248 
関西支店〒561大阪府豊中市豊南町東2 — 5 — 3 006(334)5331 
博多支店〒810福岡県福岡市中央区白金2 _ 5—15 0090(522)4715 


000000 


修理 



000000 


修理を依頼されるときは、 

下記または各支店までお申しつけください。 


佐倉事業所 HE 補修管理課 

亍285千葉県佐倉市大作】一 3 — 4 3043(498)2610 (直通) 


FOR SALE AND USE ONLY IN ASIA 


■ Patents: U.S. Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076/4,026,555; Europe No. 8024 4; 

Canada Nos. 1,183 ,276/1,082,351; Hong Kong No. 88-4302; 

Germany No. 2,60 9,826; Singapore No. 88-155; U.K. No. 1,535 ,999; 
France No. 1,607,029; Japan Nos. 1,632,396/82-205605 (Pending) 


禁無断転載 



























































ハイブリッド•フロント 

の击# 


「ハイプリッド•フロント」には、独自の世界銳があります。 
例えば、ゲームの主な舞台となる地球。ここでは、現在 （26 
世紀）コクーン、 PETO 、 運び屋たちが、それぞれの考えを 
持って活動しています。この3つの機関の関係が、物語の盧 
要な部分を占めているのです（組織相関図と各組織の位置マ 
ップ)。また、「ハイブリッド•フロント」だけの歴史もあるの 
で、ぜひ1度は読んで知織として覚えてください。ちなみに、 
キヤラクター紹介と歴史年表は、インデックスモードで見る 
ことができます。ゲームを始めるに当たって、まずこの世界 
観を把握すると、より楽しむことができるでしよう。 


そしきかん*ナいず 

ハイブリッド•フロント組織関係図】 



こくれ人 



♦ 


ち A ゆうほかんれんごう 

令 


PETO 



かくこっか I ；ちく 

各国家=自治区 

だいとし きぎよう 

=大都市=企業 



レク 

サス 




’ワール（運び屋） 


スカラべ 


PETO 


恥朵 m アジア 鉍闲 アフ 


南部 


北部 


西部 


東部 


シルクロードハイウェイ 



•コクーン巳 IGB 

① アストロダイン（アメリカ） 

3かい きんぞく 0* うつう 

• 重機械、金属、流通 

さん S ようこうき にほん 

② 三共エ機（日本） 

でんし けんちく ：がさかい 

電子、建築、重機械 
⑱シユナーマン（ドイツ） 

でんし じょうほう せいみつさき 

電子、情報、精密機器 
④ドーバー（イギリス+フランス) 

けんちく ，)《うつう U くりよう 

• 建築、流通、食料 I 
©ファラサーン（チ東） 
•エネルギー、化学.. 

⑮才ーメイシヤン（中国） 

よう かがく 

•食料、バイオ、化学 






U ❶灸塵 

(アストロダイン独占開発区域) 

u ❷ Ai 

( PETO 管理地域） 


U ❸ M 

(コクーン管理地域) 

Doimmmm 

ちゆうりつち雎ういき 

(中立宙域） 


[月] 

M ❶エネルギープラント 
M ❷月面基地 

M ❸コンテナ搬入•搬出ベイ 
MO 食糧供給センター 
M ❺居住区域 


ねんぬう たんしゅく 

【年表〜短縮バージョン】 




PETCWI ： アメリカ地区 
PETO 南アメリカ地区 
PETO ヨーロ ッノ讎 
PETO アジア駆 
IPETO アフ 1 J 力地区 
PETOtMz アニア駆 
勃駆 

| 第二次軌道戦争時の隕石攻擊 


HO シベリアン • 八イウェイ 
H ❷シルクロード • 八イウェイ 
H ❸サン • イクアトル • 八イウェイ 
HO アラビアン • 八イウェイ 
H ❺インド • 八イウェイ 
H ❻オーストラリア • 八イウェイ 


H ❼アラスカ • 八イウェイ 
H ❽パン • アメリカン • 八イウェイ 
H ❾トロピカル•八イウェイ 


POPETO 総本部（ワ$ントン） 
P ❷ PETO アラスカ支部 


P ❸ PETO カナダ支部 
POPETO 北米支部 
P ❺ PETO メキシコ支部 
P ❻ PETO ^ 米支部 
P ❼ PETO 西ヨーロッパ支 
P ❽ PETO 東ヨーロッパ支部 


P ❾ PETO シベリ T 7 支部 
P ❿ PETO 極寧支 
P ❿ PETO 中国支部 
P ® PETO 南アジア支部 
P ❿ PETO 中東支部 
P ❿ PETO 北アフリカ支部 


P ❿ PETO 南アフリカ支部 
P ❿ PETO オセアニア支部 

N ❶ネオ••ドレスデン 



































































































































































































ちけ 


ちけい 


地形と地 



地形効果 
とは 


地形効果とは、その地形力 ? 持つ防御効^:のことで、戦闘時 
に修正されます。基本ウインドウにその情報が表^されて 
いますので、参考にしながらユニットを移動させましよう。 



osi 疮の4詰です。 ❷ 中に!^される ❸ その地形で)肖費する、 
カツコの羊は、 mmz MM のヒつで、 zom 移 fci 力で、移動タイプ 

がめ人.；う ひ * m I ； ち さい••て t ふ•き めい 一,， U12L , 」 

画面上で表示されるも値が最終的な武器の命ごとに表ホしています。 


のと同じです。 


中率に影靨します。 


X は移動不可能です。 






i 匿歴总 




EARTH 

ぼうぎよ1♦光い 









いどう 

移動コスト 



ち CM ちけい 

[地上マップ] 地形 

正 

こ今く今ころ 

航空高 

こうくうてい 

航空低 

そうりんち 

装輪地 

そ今きち 

装軌地 

ホ バー 

じ♦う 

重ホバ 

こラち搴5そく 

航宙速 

こうち的ち 

航宙遅 

かんてい 

艦艇 

そうりんう 

装輪宇 

そ今さ今 

装軌宇 

そ今さ！： < 

装軌特 

アーム 

けんいん 

牽引 

レ_ル 



ほこう 

ほこうとく 

歩行特 

砂漠(サバク） 

5 

1 

1 

2 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

2 

1 

X 

1 

2 

1 

を路（ドゥロ） 

0 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

X 

X 

1 

1 

平地(ヘイチ） 

5 

1 

1 

2 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

2 

1 

X 

1 

1 

1 

段差（ダンサ） 

10 

1 

1 

X 

3 

3 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

3 

1 

X 

X 

2 

2 

山（ヤマ) 

50 

1 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

3 

2 

海/河（ウミ/カワ） 

0 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

浅瀬（アサセ） 

5 

1 

1 

X 

X 

X 

3 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

4 

X 

X 

X 

2 

2 

塹壕（サンゴウ） 

45 

1 

1 

2 

2 

2 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

1 

X 

1 

2 

2 

クレーター 

1〇 

1 

1 

3 

2 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

1 

X 

1 

2 

2 

荒れ地（アレチ） 

20 

1 

1 

3 

2 

1 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

1 

X 

1 

2 

1 

地割れ（ジワレ） 

0 

1 

1 

X 

X 

X 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

崩壤道路(ホウカイドウロ） 

5 

1 

1 

2 

2 

2 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

2 

1 

X 

X 

2 

1 

灌木（カンポク） 

30 

1 

2 

3 

2 

3 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

1 

X 

1 

2 

1 

沼地（ヌマチ） 

0 

1 

1 

3 

2 

2 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

1 

X 

X 

2 

2 

崩壤ビル（ホウカイビル） 

45 

1 

1 

3 

2 

2 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

1 

X 

X 

2 

2 

建物（タテモノ） 

40 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

X 

X 

1 

1 

空港（クウコウ） 

10 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

ベー ス 

50 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

ステーション 

20 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

嘀(ハシ） 

0 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

X 

X 

1 

1 


CITY 

ぼうぎよ L ♦光い 

mmiE 









いどう 

移動 コスト 









k i ちけい 

[都市マップ] 地形 

ころ < うこう 

航空高 

こうくうてい 

航空低 

そうりんち 

装辕地 

編 

ホ バー 

重ホバ 

こうち IM t く 

航宙速 

こうち 奉 i ち 

航宙遅 

かんてい 

艦艇 

そうりんラ 

装蝙宇 

そろさ *5 

装軌宇 

そラ3とく 

装軌特 

アーム 

けんいん 

牽引 

レール 


ほこラ 

歩行 

ほこラとく 

歩行特 

平地（ヘイチ） 

0 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

砂漠(サバク) 

5 

1 

1 

2 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

2 

1 

X 

1 

2 

1 

道路（ドウロ） 

0 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

X 

X 

1 

1 

崩壤道路(ホウカイドウロ） 

5 

1 

1 

3 

2 

2 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

X 

X 

2 

1 

ビルデイング 

45 

1 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

2 

1 

ベース 

40 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

ヘリポート 

10 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

ソウコ 

20 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

外壁 （ガイヘキ） 

30 

1 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

3 

X 

X 

X 

2 

2 

城門 （ゲート） 

40 

1 

2 

— 2 

1 

1 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

1 

X 

X 

1 

1 

崩壙 外壁 （ホウカイカべ） 

45 

1 

1 

3 

2 

2 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

3 

1 

X 

X 

2 

2 

荒れ地（アレチ） 

15 

1 

1 

3 

2 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

1 

X 

1 

2 

1 

崩壊建物(ホウカイタテモノ） 

45 

1 

1 

3 

2 

2 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

1 

X 

1 

2 

2 

建物（タテモノ） 

30 

1 

2 

2 

1 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

1 

X 

1 

1 

1 

ポール 

15 

1 

2 

3 

2 

3 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

1 

X 

X 

2 

1 


INSIDE 

ぼうぎよ1搴光い 


いどう 

移動 コスト 

たてものない ちけい 

[建物内マップ] 地形 


ここ今 

航空高 

こうくうてい 

航空低 

そうりんち 

装輪地 

そ今# ち 

装軌地 

ホバー 

1：•う 

重ホバ 

こ今ち♦うそぐ 

航宙速 

こうち•うち 

航宙遅 

かんてい 

艦艇 

そうりんラ 

裝輸宇 

そ今さラ 

装軌宇 

そ今さとく 

装軌特 

アーム 

けんいん 

牽引 

レール 

こてい 

固定 

ほこう 

歩行 

ほこうとく 

歩行特 

床 （ユカ） 

0 

n 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

区切り壁 （クギリカべ） 

15 

wm 

2 

X 

X 

X 

X 

1 

2 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

ドア 

0 

mm 

2 

X 

X 

X 

X 

2 

2 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

レール 

5 


1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

地面（ジメン） 

5 


1 

2 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

2 

1 

1 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

補給 ガレージ (ホキユウガレージ） 

40 

mm 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

1 

1 

1 


ヘリポート 

20 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

弾薬庫（ダンャクコ） 

35 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

プラント 

30 

X 

2 

X 

X 

X 

X 

2 

2 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

2 

土囊（ドノウ） 

30 

X 

1 

X 

2 

2 

2 

1 

1 

1 

X 

2 

2 

2 

1 

X 

1 

2 

1 

バリケード 

15 

X 

1 

3 

2 

2 

2 

1 

1 

2 

3 

2 

1 

1 

1 

X 

X 

1 

1 

ドラムカン 

20 

X 

1 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

X 

X 

2 

2 

1 

X 

X 

2 

1 

コンテナ 

25 

X 

1 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

1 

X 

X 

2 

1 

車止め（クルマドメ） 

30 

X 

1 

X 

3 

3 

2 

1 

1 

1 

X 

3 

2 

2 

1 

X 

X 

2 

2 

台座（ダイザ） 

10 

X 

1 

X 

2 

2 

1 

1 

1 

1 

X 

2 

1 

2 

1 

X 

1 

2 

1 

ゲートオープン 

5 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

X 

1 

1 

ドアオープン 

10 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

X 

1 

1 


SPACE 

ぼうぎよし瘳光い 

' いどラ 

移動コスト 




[宇宙空間マップ]地形 

ころくラころ 

航空高 

こうくうてい 

航空低 

そうりんち 

装轎地 

そろきち 

装軌地 

ホバー 

t ••う 

重ホバ 

こ今ちそく 

航宙速 

こうち衫ち 

航宙遅 

かんてい 

艦艇 

そうりん今 

装輪宇 

編 

覆 ^^^ 

ほこう 

歩行 

ほこうとく 

歩行特 

コロニー 

20 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

3 

3 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

X 

X 

宇宙（ウチュウ） 

0 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 


X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

小惑星 ( S ァステロイド） 

10 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

2 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

中惑星 ( M ァステロイド） 

30 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

3 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

X 

X 

ドライ • ドッグ 

20 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

X 

X 

ホキュウサポート 

40 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

X 

X 

残骸（ザンガイ） 

30 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

ソーラーパネル 

5 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

岩石（ガンセキ） 

40 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

X 

X 

ブイ 

5 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

2 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

ネット 

15 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

ホード 

15 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 


M00N-MARS 

ばうぎよ光い 

_ 







t - 

いどう 

移動二 

1スト 









げつめん かせい *> けい 

[月面 S 火星マップ]地形 

止 

こケくうこ今 

航空高 


そうりんち 

装輪地 

そラさち 

装軌地 

ホバー 

S ホパ 

こラち*!うそく 

航宙速 

こう⑷ < 

航宙遅 

かんてい 

艦艇 

そうりんう 

装輪宇 

そろ 5 う 

装軌宇 

そ-> さとく 

装軌特 

アーム 

¢51 

>-ゾレ 

si ' 


ほ ころとく 

歩行特 

砂漠(サバク） 

5 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

2 

2 

1 

2 

1 

X 

1 

2 

1 

道路（ドウロ） 

0 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

X 

1 

1 

平地 （ヘイチ） 

5 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

2 

1 

1 

2 

1 

X 

1 

1 

1 

fe 差（ダンサ） 

10 

X 

X 

X 

X 

3 

2 

1 

0 

2 

X 

3 

2 

3 

1 

X 

X 

p 

2 

山（ヤマ） 

50 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

— 

X 

X 

X 

X 

4 

1 

X 

X 

3 

2 

暗闇（クラヤミ） 

0 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

ガケ 

5 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

2 

1 

1 

2 

1 

X 

X 

2 

1 

塹壕（ザンゴウ） 

50 

X 

X 

X 

X 

2 

2 

1 

1 

1 

3 

2 

2 

2 

1 

X 

1 

2 

2 

ク レーター 

10 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

2 

2 

1 

2 

1 

X 

1 

2 

2 

荒れ地 （アレチ） 

20 

X 

X 

X 

X 

1 

2 

1 

1 

1 

3 

2 

2 

2 

1 

X 

1 

2 

1 

地割れ（ジワレ） 

0 

X 

X 

X 

X 

X 

2 

1 

1 

1 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

崩壤道路(ホウカイドウロ） 

5 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

2 

2 

1 

1 

1 

X 

X 

1 

1 

建物（タテモノ） 

30 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

崩壊建物(ホウカイタテモノ） 

40 

X 

X 

X 

X 

2 

2 

1 

1 

1 

2 

2 

2 

1 

1 

X 

1 

2 

2 

宇宙港（スペースポート） 

25 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

軍事 ベース （グンジベース） 

50 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

都市ブロック （トシブロック） 

40 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

ガレージブ ロック 

30 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

X 

1 

1 

1 

アレチサバク 

15 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

3 

2 

1 

2 

1 

X 

1 

2 

1 

斜路（シャロ） 

5 

X 

X 

X 

X 

1 

1 

1 

1 

1 

2 

1 

1 

1 

1 

X 

X 

1 

1 


BBBI 


卜紹 I 介 


ここでは、数あるユニットの中から、各タイプ(兵器タイプ分類別） 
の代表的なものを紹介しましよう。ちなみに、ユニット正式名の力 
ッコの 中は、 ゲーム 画面上で表示されるものです。 

【編タィフ。腿】 



ひかくてきこうくう t いどうほうほう 

比較的高空を飛ぶ移動方法 


ひかくて#ていくう と いどうほうほう 二 

比較的低空を飛ぶ移動方法 


地球における車輪移動 

そろさち 

装軌地 

ち$參う むげんきどう いどう^ 

地球における無限軌道による移動 

ホバー 

いどう 

ホバー移動 

重ホバ 

こう：^パバ いどう 

高出カホバー移動 

こづち》うそく 

航宙速 

うち*^ こうそく いどう 

宇宙における高速ドライブ移動 

こラち•うち 

航宙遅 

うち•う ていそく いど3 

宇宙における低速ドライブ移動 

かんてい 

艦艇 

うち* M こうちかんせん いどう 

宇宙における航宙艦船の移動 

そう*)んう 

装輪宇 

うち的 しやりんいどう 

宇宙における車輪移動 


うちむげんきどう いどう 

宇宙における無限軌道による移動 

そろきとく 

装軌特 

おおがたしやりよう むげんきどう いどう 

大型車両の無限軌道による移動 

アーム 

サイバードローンなどの機械脚移動 

けんいん 

牽引 

自力では移動できず動力でま引する 

レール 

じよう いどう へい$ 

レール上のみ移動できる兵器 

こてい 

固定 

移動できない 


条兵の戦闘服の通嗇移動 

ほこうとく 

歩行特 

こうせいのう せんとうふく つう1；よういどう 

高性能の戦闘服の通常移動 



移動タイプ 


エアハ 


地形対応型補給車（ホキュウシャ2 ) 


パルデイオーク 


フリアイ 


デイーライ 


ファイアポール 


ガス \ 


スカラべ製戦闋艇（スカラべドティ） 


スカラべ製攻擎钽（スカラべ A テイ） 


サンダークラッカ 


/ーンチク2型（ゾーンチク 2) 


、リニダート級（トリニダート） 


コンテナポッド 


コンテナ船（コンテナシップ） 


ヴ I — ゼル級（ヴ x — ゼル） 


ウインストン級（ウインストン） 


栄光のスカラべ号（スカラべ） 


デュプリシティ級（デュプリシティ） 


デュプリシティ改（デュブリシティ2 ) 


せいしきめい 

正式名 

备 i ダィ: 


せいしさめい 

正式名 

‘ i タイプ 

せいしきめい 

正式名 

スカラべ m 世号（スカラべ 3) 

そラさとく 


アウステルリッツ 

こてい 

固定 

レーザー砲台（レーザーホウダイ） 

アイゼナハ級（アイゼナハ） 

装軌特 

アルタミラ 

カーゴコンテナ 

ケーゼナム級（ケーゼナム） 

アーム 


スクリーマー 


ガードボックス 

バジス級（バジス） 

アヴ I ンジャー 

ほこう 

歩行 

ブロウホッパー 

タイグレス級（タイグレス） 

ハイ • ガード 

戦關ジャケッ.卜 （B T ジャケット） 

M P 輸送車 （M P ユソウシャ） 

ウォーリアー 

警備 スーツ（ケイビスーツ） 

フレイヤ 


モー ロック 

PET 0 空挺兵服 ( PET 0 クウテイ） 

フレイヤ2型（フレイヤ2ガタ） 

グレイモーロック 

PET 0 警備 服 ( PET 0 ケイビ） 

ドローンキャリア 

けんいん 

牽引 


モノポール砲（モノポールホウ） 


C 0 警備 服 （ C 0 ケイビフク） 

気密式補給車（ホキュウシャ3 ) 

アーバレスト 

C 0バトルウェア 

C D キャリアー 

シュトラウス 

賊戦闘スーツ L (ゾク B T スーツし） 

対宙スレイヤー （A S スレイヤー） 


ヴエスタ 

一般衣服（イッパンフク） 

輸送型ガヴリルコ（ガヴリルコ丨ガタ） 

ドアノッカー 

mu 

戦閼ジャケット改 （B T ジャケット 2) 

輸送型ソラライト（ソラライト丨ガタ） 



RL ガン ナー 

司令戦闘スーツ（シレイ B T スーツ） 

軌道兵器操作車 （オペレータ） 


R L ガンナー2型 （R L ガンナー 2) 

C 0海兵隊スーツ （C 0カイヘイフク） 

気密型シュラーク（シュラーク S ガタ） 



スカラべ II 世号（スカラべ 2) 

PET 0 強化服 ( PET 0 キヨウカ） 

気密型シュトロム（シュトロム S ガタ） 

攻擊卜ーチカ A 型 （ A 卜ーチカ A 〉 

S 戦閼ジャケット （B T ジャケット S ) 

気密へッジホッグ（へッジホッグ S ) 

対空トーチカ （A A トーチカ） 


特殊強化スーツ（キヨウカスーツ） 

気密マングース（マングース S ) 

S C ガンナー A 型 （S C ガンナー A ) 

C 0突擎兵スーツ （C 0トツゲキフク） 

気密フ I ルテイヒ（フヱルテイヒ S ) 


レーダー 基地 （レーダーキチ） 

PET 0 戦闘服 S ( PET 0 スーツ S ) 

対宙スバークラー （A S スパークラー） 

ファクトリイ 

賊戦鬪スーツ改（ゾク B T スーツ2 ) 






































































































































































































































































































































































































